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. Fundamentos del Jueqgo (Reglasgi)l

Regla I¢ El Juegola Conductadel Jugadory las Reglas
Proposito de la Regla 1:a Regld describe estos principios basicos para el jugador.

Jugar el campo como lo encuentras y la bola como reposa
Eres responsable de tu conducta y dehegr de acuerdo con las Reglas y el
espiritu del juego.

U Siinfringes una Regla, se aplicaréa penalizacidnpara garantizar que no obtengas
ventaja sobre un contrario o los jugadores en el juego por golpes.

1.1 El Juego del Golf

En el golf se juega unaieltade 18 hoyos (0 menos) en un campo golpeando a una bola con
un palo.

Cada hoyo empieza con golpedesde elugar de saliday termina cuando la bola entra en
el agujero en ejreen

Después en cada golpe:

91 Juega el campo como lo encuergrg
1 Juega la bola como reposa

No obstante, hay excepciones cuando las Reglas perraltgigador alterar las condiciones
en elcampoo que requieren que el jugador juegue desde otro sitio distinto a donde la bola
reposa. (véas&uia )

1.2 Normas de Conducta del Jugador
a. Conducta Esperada de Todos los Jugadores

Se espera que todos los jugads jueguen con el espiritu del juego:

1 Actuando con integridad por ejemplo, siguiendo las Reglas, aplicando todas las
penalizacioney siendo honestos.

1 Mostrando consideracion hacia los demapor ejemplo, jugando con buen ritmo,
velando por la seguridad de otros y no distrayendo a otros jugadores en su juego.

1 Cuidando el campa; por ejemplo, reponiendo chuletas, rastrillando bunkers,
reparando piques gvitando dafios innecesarios al campo.

El Gomité podra descalificara un jugador por unagrave mala conducta que vaya en
contra del espiritu del juego.

Solo & podran imponeipenalizacionegjue no sean de descalificaciorestan cubiertas
en un Codigo € Wnducta bajo la Regla 1.2b.

Guia : Directrices sobre lo que es el espiritu del juego y la grave mala conducta.

b. Codigo de Conducta




El Comitépodra establecer sus propias normas de conducta en un Cdodigo de Conducta
adoptado por Regla Local.

1 El Cdédigo podra inclupenalizacionegor infraccion de estas normas, como una
penalizaciérde un golpe o Ipenalizaciorgeneral

1 ElIComitétambién podra descalificar a un jugador por una grave mala conducta si no
cumple las normas del Cédigo de Conduct

Procedimientos de Comité : Directrices sobre el establecimiento de normas y
penalizacionegn el Cédigo de Conducta.

1.3Jugar con las Reglas
[Fa awS3fla azyé
1 Las Reglas24 de estas Reglas de Golf, y

 / dzt £ 1jdzZA SNJ awS 3t I Cprait®darta da cdingeficion éh2eLJi |
campq de acuerdo con los Procedimientos de Comité_ .

a. Responsabilidades del Jugador

Es responsabilidad de los jugadores aplicar las Reglas. El jugador podra pedir ayuda
sobre las Reglasun Arbitro, pero si no esta disponibl jugador debera seguir y llevar
el tema al Comité mas tarde (véase la Regla 20.1a).

Se espera que los jugadores sean honestos:

(1) Al aplicar |s Penalizaciones
1 Se espera que los jugadores apliquen sus prqmeaslizaciones.
1 Siun jugador infringe una Regla y no aplicpelaalizaciordeliberadamente,
eljugador sera descalificado.
I Si dos o mas jugadores se ponen de acuerdo para ignorar deliberadamente
una Reglaseran descalificados

(2) Estimar o Medir

1 Muchas Reglaequieren que los jugadores estimen o midan un lugar, punto,
linea, area o distancia.

1 Dichas estimaciones medicionesse haran de formaapiday con cuidado,
pero a menudo pueden no ser precisas.

1 Siempre que el jugador haga todo lo que razonablemente se le puede esperar
en las circunstancias para hacer una estimacion o medicion precisa, el juicio
razonable del jugador sera aceptado incluso si se comprueba con otros
medios (tecnologia de video) gesta equivocado.

b. Penalizaciones

(s}



(1) Acciones que ConducerPanalizacionesSe puede penalizar a un jugador por sus
propias acciones o por las acciones de otras que actuan en su nombre, como su
caddie.

(2) Niveles dePenalizacionLa intencion de lagenalizacionegs cancelar cualquier
ventaja que pueda obtener el jugador. Hay tres niveles principalgenalizacion.

1 Un golpe depenalizaciénlLapenalizaciorse aplica tanto en guiego por hoyos
como en eljuego por golpedajo ciertas Reglas cuando (a) la posible ventaja
de una infraccién es menor o (b) el jugador se alivia pajwlizacioral jugar
una bola desde otro lugar que donde reposaba originalmente la bola.

$ PenalizaciorGeneral (Pérdida de Hoyo en el Juego pmyols, Dos Golpes de
Penalizaciénen el Juego por GolpesEsta penalizacionse aplica por una
infraccién de la mayoria de las Regles, la que la posible ventajaseméas
significativa que cuando se aplicagwmipede penalizacion.

1 Penalizaciérde DescalificacionTarto en el juego por hoyosomo en eljuego
por golpes un jugador puede ser descalificado de la competicion por ciertas
acciones de infracciones de Reglas que suponen una grave mala conducta o
cuando la posible ventaja es excesiva pana gl jugador tenga un resultado
fiable.

Guia : Relacion de todas las Reglas por nivelemalizacion.

(1) Anular, Alterar o AfadiPenalizacionesEl Comitésolo podra anular, alterar o
afadir unapenalizacioren los dos siguientes casos:
1 Cuando urarbitro o el Comité ha cometido un error (Regla 20.2c)
1 En circunstancias excepcionales, cuando el Comité decide que una
penalizacion de descalificacion deberia anularse o reducirse a una
penalizacibrmenor.

Guia Directrices sobre cuando anular o alterar penalizaciorde descalificacion.

(2) La_Aplicacion dé’enalizaciones Mdltiples InfraccionesA veces un jugador
infringira varias Reglas o la misma Regla varias veces antes de un golpe o de
descubrir la infracéin.

Si la Regla especifica no dice si el jugador in@mrna solapenalizacioro una
penalizaciérdiferente por cada infraccién, la respuesta depende de lo que hizo
el jugador:

1 Un Solo Acto o Actos RelacionadBkjugador solo incurre ur@enalizacion
pero si el acto o actos infringieron multiples Reglas con diferentes
penalizacionesse aplica Ipenalizacibrmas severa.

1 Actos no Relacionadoklay ungenalizaciorpor cada infraccion.

Guia Directrices sobre multiples infraccionepgnalizaciones
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Regla & El Campo

Propésito de la Regla:2.a Regla 2 describe las cosas basicas que todo jugador deberia
saber sobre el campo: éhrea genera, otras cuatro areas especificas definidas y varias
definiciones de objetosgpndiciones que se pueden dar y que puedtmferir en el juego.

Es importante saber en qué area reposa la bola y la condicion de cualquier objeto o
circunstancia que interfiere, porque esto influye en los requisitos y opciones para jugar la
bola.

2.1 Limites del Campo y Fuera de Limites

El golf se juega en urampocuyos limites son establecidos por@bmité Cualquier
area que no esté en el campo e$tiera de limites(véase la Regla 18.2)

2.2 Areas Definidas del Campo
a. EISignificado de Area del Campo
Elcampoconsta de cincareas

1 eléarea generat, Regla 2.2b

ellugar de salidalel hoyo en jueg@ Regla 6.2
todos losbunkes-Regla 12

todas lasareaspenalizableg Regla 17, y

el greendel hoyo en juegeRegla 13

E R |

b. ElArea Gneral

El &rea generalcubre todo elcampoexcepto las cuato areas especificas del campo
descritas en (c) a continuacion.

Se llam&rea generaporque:

91 Cubre la mayor parte dempoy es donde normalmente se jugara la bola hasta
gue llegue abreen

1 Incluye todotipo de terreno y objetos fijos 0 en crecimiento dentro del area,
como calle, rough, arena, arboles, etc.

c. LasAreas Bpecificas

Pueden aplicarse Reglas especificas a las cuatro areeasntigbque no estan en el area
general:

1 ellugar de salidadel hoyo en juega Regla 6.2
9 todos losbunkersg Regla 12

1 todas lasareaspenalizableg Regla 17,y

1 el greendel hoyo en juegeRegla 13
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2.3 Objetos o Condiciones que Pueden Interferir en el Juego

Una Regla especifica puede dar aliyior la interferencia de ciert® objetos o
condiciones, como,

1 impedimentos sueltos Regla 15.1

1 obstrucciones moviblesRegla 15.2,y

1 condiciones anormales del campocluyendoobstrucciones inamoviblggerreno
en reparacionaguatemporaly hoyoshechos pr animales; Regla 16.1

No hay alivio de lapartes integrantes del campgue pueden interferir en el juego.

2.4 Zonas Prohibidas

Laszonas prohibidason zonas designadas de wndicion anormal del terren®egla
16.1f) o de urareapenalizablgRegla 17.1d) en la que no se permite el juego.

Un jugador debe aliviarse cuando:

1 su bola reposa en ureona prohibidao
1 lazona prohibidanterfiere con el juego de una bola fuera de ella.

Un Codigo de Conducta podra indicar a los jugadores que neremm unazona
prohibida

Procedimientos de Comité  El Comitépodria adoptar una Regla Local designando
gue unazona prohibidaque estafuera de limitesnterfiere en el juego de una bola
dentro delcampa
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Regla X La Competicién

Propésito de laRegla 3 La Regla 3 cubre los tres elementos principales de todas las
competiciones de golf (1) @llego por hoyoso juego por golpes (2) jugar de forma
individual o con un compariero como parte de un bando se€Biitados brutoo resultados
netos(después de aplicar el handicap).

3.1 Elementos Bésicos de Cualquier Competicion
a. Modalidad de juego: Juego por Hoyos o Juego por Golpes

(1) Juego por Hoyos o Juego por Gol@m dos formas muy diferentes de jugar:

1 en eljuego por hoyosun jugador y swcontrario compiten uno contra otro en
base a hoyos ganados o perdidos.

1 en la modalidad normal d@uego por golpegRegla 3.3) todos los jugadores
compiten contra todos con su resultado totales decir, la suma de todos los
golpes(incluyendo losgolpes depenalizacionpara acabar cada hoyo en todas
lasvueltas

La mayoria de las Reglas se apliea las dos modalidades, pero ciertas Reglas solo se
aplican en una de ellas.

Guia___ :Directrices sobre las diferencias entre las dos modalidades de juego y si se
pueden combinar en una solaelta

(2) Otras modalidades del Juego por Goldes Regla 21 cubre otras modalidades del
juego por golpes (Shdeford, Resultado Maximo y P&ogey) que utilizan diferentes
métodos de obtener los resultados. Las Reghk2® ke aplican en estanodalidades,
pero con | modificacionesle la Regla 21.

b. Como compiten los jugadores: Jugar de forma individual o como compafieros
En el golf un jugador puede jugar de forma individual ocmmpafieroen unbanda
Aunque las Reglas2D se centran en el juego individual, también se aplican:

1 en competiciones corcomparferos(Foursomes, Threesomes, Cuatro Bolas y
Mejor Bola), con las ndificaciones de las Reglas-22, y
1 en competiciones por equipos, con las modificaciones de la Regla 24.

c. Resultado de los Jugadores: Resultados Brutos o Resultados Netos

(1) Resultado Bruto para Competiciones Scraich. a NB & dzf G R2 0 Nizi 2 €
hoyo o vuelta es el total de los golpes dados incluyendo los golpesra#izacion
No setiene en cuentaa efectos de resultadal handicap del jugador
En las Reglas24, las referencias al resultado de un jugador y el nimero de golpes
son referencias al resultado bruto, salvo que haya una referencia especifica al
resultado neto y los puntos de handicap.
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(2) Competiciones con Resultado Netdi@ndicap
 elaNBadz §FR2 ySi2é RSt 2 dakhaR® dlledulttaddl  dzy
bruto ajustado con los puntos de handicap del jugador.
1 Esto se hace para que jugadores con diferentes habilidades puedan competir de
forma justa.

Las Reglas-24 se aplican a las competiciones de Resultado Neto, con las modificaciones de
las Reglas sobre como se utilizan los handicaps. (Paquaga por hoyosvéase la Regla
3.2b; pareel juego por golpes/éase las Regl8s3b 6), (6).

Guia___ Directrices sobre eventos en los que los jugadores compiten en competiciones de
resultado bruto y resultado neto al mismo tiempo

3.2 Juego por Hoyos

Propésito de la Regla 3.Eljuego por hoyos tiene Reglas especificas (especialmente sobre
concesioney sobre darnformacion sobre los golpegue se lleva porque el jugador vy el
contrario compiten uno contra otro en cada hoyo. Cada jugador puede ver el juego del otro y
proteger sus intereses.

a. Resultado del Hoyo o del Partido
(1) Ganar un hoyoUn jugador gaa un hoyccuando:
1 Eljugador termina el hoyo con un resultado inferior que ekdetrario
1 Elcontrarioconcede el hoyo, o
1 Elcontrarioincurre en Igpenalizaciorde pérdida dehoyo (penalizaciérgenera)

(2) Empatar un hoyoUn hoyo se empata cuando:
1 Eljugador y etontrarioterminan el hoyo con el mismo nimero de golpes
91 Después de comenzar el hoyo, el jugador gagitrario acuerdan considerar el
hoyo empatado.

(3) Ganar un PartidoUn jugador gana un partido cuando:
1 Eljugador aventaja abntrarioen mas hoyos de los que quedan por jugar,
1 Elcontrarioconcede el partido
1 Elcontrarioes descalificado

(4) Continuacion de Partido Empatadd un partido estd empatado después del ultimo
hoyo, el partidose continuara jugando hoyo a hoyasta que haya uganador. El
Comitédecide qué hoyos se juegan.

Las conttiones dela competicion podran establecer que el partido termina
empatado en vez de ir al desempate.
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(5) Concesién de golpe, hoyo o partidén jugador puede conceder a santrario, un
golpe un hoyo o un partido:
Concesion _del GolpeSe permite en cualquier momento en el que la bola del
contrario esta en reposo y antes de ejecutar gidlpe El contrario entonces ha
terminado el hoyo con un resultado que incluyegelpe concedido, y cualgara
puede retirar la bola.
Concesién del HoyoSe permite en cualquier momento antes de completar el
partido, incluso antes de comenzar el partido.

Una concesion es final y no puede ser rechazada ni retirada.

Solo se hace una concesion cuando se coraudi@ramente, verbalmente o con una
accion que muestra claramente la intencidon del jugador de conceder el golpe, el hoyo o
el partido.

b. Aplicacion del ndicap en un Partido de Resultado Neto

(1) Declaracién de handicapg&l jugador y elcontrario deberian comunicarse sus
handicaps antes de comenzar el partido.

Si un partido comienza después de declarar un handicap erréneo:

1 Handicap declarado demasiado altbl jugador estalescalificadosi esto
afecta el nimero de golpes que recibe o da, Shndjaypenalizacion

91 Héandicap declarado demasiado bajio haypenalizaciory el jugador debera
jugar con el handicap inferior declarado.

(2) Hoyos donde se Aplican los Puntos de Handicap
1 Los puntos de handicap se dan por hoyo, y el resultado neto mas bajo gana el
hoyo.
9 Si un partido empatado continla, se dan los puntos de handicap por hoyo al
igual que en lauelta(salvo que eComitéestablezca otra forma de hacerlo).

Cada jugador es responsable de saber en qué hoyo da o recibe puntos de handicap.

Si los jugadores aplican puntos de handicap en un hoyo equivocadamente, el resultado
acordado del hoyo es valido, salvo que los jugadores corrijan el fallo a tiempo de @acuerd
con la Regl&.2c Q).

c. Responsabilidades de los Jugadores
(1) Comunicar al Contrario los Golpes que Lléua cualquier momento, elontrario
puede preguntar al jugador sobre Ig®lpesque lleva (incluyendo logolpesde
penalizacion

Cuando se le preguatal jugador sobre los golpes que lleva, o al dar esta informacion sin
haber sido pedida,

1 Eljugador debe decir el nimero delpescorrecto.
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1 Un jugador que no responde a la peticion dehtrario ha dado un resultado
incorrecto.

El jugadomierde el hoy si le da alcontrarioun numero de golpes incorrecto, salvo que
corrija el error a tiempo:

1 Numeo de ®lpes incorrecto Durante el Juego del Hdybjugador debera decir
el numero correcto degolpesque lleva antes de que e€bntrario juegue otro
golpe o inicie una accién como la concesiongiddhedel jugador o del hoyo.

1 Numero de Golpes incorreciespués de Completat Hoyo El jugador debera
decir el nUmero correcto dgolpesque lleva antes de que ebntrariojuegue un
golpe desde el siguientagar de salidao en el ultimo hoyo del partido, antes de
gue ambos jugadores abandonengeéen

Excepciong No hayPenalizaciérsi no Afectaal Resultado del HoyoSi el jugador declara
un numero degolpesincorrecto después de completar el hoyo, pero esto no afecta a lo que
el contrarioentiende sobre si ha ganado o perdido el hayohaypenalizacion

(2) Comunicar_unaPenalizaciénal Contrario Cuando un jugador incurre en una
penalizacién debe comunicarsela atontrario en cuanto sea razonablemente
posible teniendo en cuenta la cercania del jugadorcahtrarioy otros factores
posibles.

Si el jugador no lo hace y no corrige el error antes de guerkariojuegue otro
golpe oinicie ura accidon como la concesion dgblpe del jugador o del hoyoel
jugadorpierde el hoyo

Excepciong Cuando el Contrario Sabe que el Jugador ha Incurrido lBenalizaciénSi el
contrario sabia que el jugador habia incurrido una penalizacion como cuando ve que
jugador se alivia copenalizaciomo haypenalizaciérpor no comunicarselo &ontrario.

Guia___: Directrices sobre cuando no es razonablemente posible que un jugador
comunigque una penaaciona sucontrario.

(3) Saber el Resultado dehrtida Se espera que los jugadores sepan el resultado del
LI NIAR2>X S& RSOANE |jdzS dzy2 | @gSydatrel |t 2
F NNAOLFEé Sy St LI NIAR2 2 aA St LI NIHAR2 Sai

Si los jugadores acuerdan un resultado de forma equivocada:

1 Pueden corregir el resultado antes de que uno de los dos juegue del siguiente
lugar de salideo en el dltimo hoyo del partido, antes de que ambos jugadores

abandonen egreen
1 Si no se corrige en ese tiempo, el resultado incorrecto se convierte en el

resultado real del partido.

Excepciorg Cuando un Jugador Pide una Decision a Tienfpicel jugador pide una decision
a tiempo (Regla 20b) y se descubre que eontrario (1) dio un numero de golpes
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incorrecto o (2) no comunicé ungenalizacional jugador, el resultado incorrecto debera
corregirse.

(4) Proteccién de Derechos e Intereséa un partido cada jugador debe velar por sus
propios derechos e intereses bajo las Reglas.

9 Si un jugador sabe o cree queaantrario ha infringido una Regla quiene
penalizaciénel jugador lo puede ignorar.

1 Pero si el jugador y etontrario se ponen de acuerdo para ignorar
deliberadamenteuna infraccion o un@enalizacionambos estardescalificados
bajo la Regla 1.3a

1 Si el jugador y etontrariono estan de acuerdo sobre quien ha infringido una
Regla, cualquier de ellos pueden proteger sus derechos pidiendo una decisién
bajo la Regla 20.1b

3.3 Juego por Golpes

Propésito de la Regla 3.FEl juego por golpes tiene Reglas especificas (especialmamte
respecto a los resultadoggrminar el hoyg porque todos los jugadores en una competicion
deben ser tratados por igual bajo las Reglas porque todos compiten contra todos. Después
de acabar la vuelta, el jugador yrahrcador (el que llevaba la tarjeta del jugador) deberan
certificar que los resultados para cada hoyo son correctos y el jugador debera entregar la
tarjeta al Comité.

a. Ganador en el Juego por (pes
El jugador que completa todas haseltascon el resultado mas bajo es el ganador.
En una competicion de resultado neto esto se refiere al resultado neto mas bajo.

b. Anotacién del Resultado en el Juego por Golpes
(1) Tarjeta Latarjeta del jugador puede ser de papel de un formato electrénico
aprobado por elComitéque permita:
1 Anotar el resultado del jugador en cada hoyo
1 Que elmarcadory el jugador certifiquen los resultados con una firmaediante
un métodode certificacion electrénica, y
1 Incluirel handicap del jugador en una competicion de resultado neto.

(2) Responsabilidades del Marcador: Anotar Resultados y Certificar la Tarjeta
1 Después deada hoyo, emarcadordeberiaconfirmar el resultado del jugador
para el hoyo y anotéw en latarjeta.
1 Al terminar la vuelta, emarcadordebe certificar la tarjeta. Si el jugador ha
tenido mas de urmarcador cadamarcadordebera certificar los resultados de
los hoyos en que hizo dearcador

(3) Responsabilidades del Jugador: Certificar y Entregafatgeta Al completar la
vuelta el jugador:
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9 Deberia revisacuidadosamentdos resultados de los hoyos anotados por el
marcadory aclarar cualquier problemzon elComité

1 En una competicion de resultado neto, debedaegurarse que figura su
handicap coecto en latarjeta,

1 Debe asegurarse que mlarcadorhaya certificado lgarjeta,

1 Solo podra cambiar el resultado de un hoyo anotado pamatcadorcon su
consentimiento o con la aprobacion debmité y

1 Debe certificar latarjeta y entregarlasin demora al Comité Después de
entregada eljugador no debe modificar karjeta.

Guia__ Directrices para uomitésobre como definicuandose ha entregado untarjetay
gué hacer si ainarcadorno cumple corsus obligacionekacia el jugador.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA RBBbAB): El jugador estéescalificado

(4) Resultado _incorrecto _para _un Hoy&i el jugador entrega untarjeta con un
resultado incorrecto para cualquier hoyo:
1 Entregado Resultado Mayor que el ObteniBbresultado mayor se mantiene
para el hoyo.
1 Entregado Resultado Menor que el Obteni@bjugador estéescalificado

Excepcion déPenalizaciong No se Incluye un@enalizaciorgue el Jugador Desconoci&i

en uno o0 mas hoyos el resultado anotado es mas bajo que el obtenido porque excluye uno o
masgolpes depenalizaciorque el jugador n@abia que habia incurricantes de entregar la
tarjeta:

1 Eljugadomno esta descalificado
1 Si el error se descubre antele cerrar la competicion, gComitérevisara el
resultado del jugador para el hoyo o hoyos:

U Afadiendoel/los golpe(s) depenalizaciénal resultado para el hoyo o los
hoyos bajo las Reglas, y

U Afadiendodos golpes depenalizacionadicionalesal resultado de cada hoyo
en el que el jugador no incluy¥los golpe(s) dpenalizaciordesconocidos

1 Esta Excepcién no se aplica cuandodiaalizaciorexcluida egle descalificacion

(5) Resultados en una Competicién de Resultado.Ngtel jugador entrega urtarjeta
sinincluirel handicap correcto:

9 Si elhandicap en la Tarjeta eSuperior al que le correspondeNo Esta el
Handicap El jugadoesta descalificadale lacompeticon de resultado neto

1 ElHandicap en la Tarjeta kdgerior al que le correspond&o hay penalizaciony
el resultado neto del jugador se mantiene con el handio&grior anotado
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(6) El Jugador no es Responsable de Sumar los Resultados o Aplicar el H&dicap.
Comitétiene la responsabilidad deumar los resultados de los hoyos del jugador v,
en una competicion de resultado neto, de aplicar los puntos de handicap.

Si el jugador entrega untarjeta con los resultados sumados o con los puntos de
handicap aplicadosiene penalizaciémsi se equivag al hacerlo.

c. Hoyo sin Terminar
Un jugador debe terminar cada hoyo en uneelta Si un jugador no termina un hoyo:

1 EL jugador debera corregir el error antes de jugamgalpe desde el siguiente
lugar de salidadespués del ultimo hoyo de laielta, antes de abandonar el
green

1 Sino se corrige el error a tiempa,jugador estalescalificado

Regla 21. Reglas para otras modalidades del juego por golpes (Stableford, Resultado
Maximo y Par/Bogeyen las que los resultados son diferentes y no se requiere al jugador
terminar el hoyo.
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Regla 4 El Equipo del Jugador

Propdsito de la Regla 4:a Regla 4 cubre etuipoque se puede utilizar durante una vuelta,
basandose en el principio de quegelf es un reto en el que el éxito del jugador deberia
depender de su juicio, su destreza y sus habilidadggugador:

Debera utilizapalos y bolas queseanconformescon las Reglas
Esta limitado a no mas de 14 palos y normalmente no debe sugiiios
dafados o perdidos, y

U Esta limitado en el uso de otros dispositivos ppaogporcioneruna ayuda artificial
a su juego.

4.1 Palos
a. Palos que Se Permiten al Ejecutar un Golpe

(1) Palos conformesAl ejecutar urgolpe

1 Un jugador deberd iltizar un palo quesea conformecon las Reglas de Equipo al
inicio de swuelta

1 Perosi las caracteristicas de juego del palo que originalmemge conforme
cambian debido al desgaste por un uwsmtinuadonormal, sigue siendo un palo
conforme.

G/ F NNNGBEGUSA OF & rafiéen @ aedgier partéidel palo que afecta como actua al
realizar un golpe, como la empufadura, varilla, cabeleal@mse del palo (lie) o el angulo
de inclinacion (loftfincluyendo la base o angulo de inclinacién de un paldale).

(2) Uso o Reparacion de Palo Dafado Durante la Vigitan palo conforme es dafiado
durante unavuelta, normalmente el jugador no debera sustituirlo con opalo. (Para
excepciones limitadas véase la Regleb (), (3).)

Pero el palo dafiado sigue siendo conforme para el resto de la vuelta,
independientemente de la naturaleza o causa del dafio. El jugador puede:

1 Seguir jugando con el palo dafiado durante el resto deiddta, 0
1 Reparar el palo restaurandolm maximo posible asu condicién anterior a
producirse el dafio, utilizando la misma empufadura, varilla y cabeza. Pero al
hacerlo el jugador no debe:
a Demorar el juego de forma indebida (Regla 5.6a), 0
a Reparar dafios causados antes deualta

G5 3 R2 Rzl G SA BzAFAOlL jdzS OFYoAly f1I a
palo debido a algun acto o incidente durantevieelta, y puede ser:

91 por el jugador al ejecutar ugolpeo realizar un swing de practica con el palb,
meterlo o sacarlale la bolsasi se le cae se apoya en él, o si lo tirahace mal
uso deabusa de él, 0

1 por cualquier otra persona nfluencia externa

20

ol



Perodzy LJ f2 y2 KIF aAR2 AaRIF3FR2 Rdz2NYydiS dzyl
modificadas deliberadamente durante Vaeltapor el jugador o cualquier persona que
actue en su nombre (véase el apartado (3) mas abajo).

Guia___ Directrices sobre las diferencias entre desgaste por uso normal, dafio durante
unavueltay la modificacion deliberada de las caracteristicas de juegmgmlo.

(3) Modificacion Deliberada de las Caracteristicas de Juego del Palo Durante la Vuelta
Un jugador no debejecutarun golpe con o palocuyas caracteristicas de juego hayan
sido modificadas durante la vuelta por el jugador (o0 alguien que act& @ombre):

1 modificando fisicamente el palo (excepto al repararlo como se permite en (2), o
1 aplicando cualquier sustancia a la cabeza del palo (excepto para limpiarla) para
alterarsus caracteristicasl ejecutar urgolpe

PENALIZACIOROR EJECUTARI GOLPE CON UN PALO QUE INFRLMA REGLA 4.H
jugador est&escalificado.

Pero nohay penalizaciérbajo esta Regla potlevar (pero no ejecutar un golpe) un palo no
conforme o un palo cuyas caracteristicas de juego fueron deliberadamente modificadas
durantela vuelta (pero el palo sigue contando para la limitacién de 14 palos en (b)).

b. Limite de 14 palos; Iniciar, Afiadjr Sustituir Palos

(1) Limite de 14 palo$Jn jugador no debe:
9 Iniciar una vuelta con mas de 14 palos
1 Tener mas de 14 palos durantevizelta

Si el jugador inicia una vuelta con menos de 14 palos, puede afadir palos durante la
vuelta hasta un maximo de Ppalos de acuerdo con (4) mas abajo.

(2) No se Comparten PaloEL jugador solo podra usar los palos con los que empezo o
ha afiadido en (1) y nefectuaraningun golpe con un palo de otra persona que esta
jugando en eCampa

(3) No_se Sustituyen los Palos RatoBafiado Si un jugador ha comenzado la vuelta
con 14 palos o ha afiadido palos hasta el limite de 14 palos y después pierde o dafa
un palo durante la vuelta, el jugador no podra sustituirlo con otro palo.

Excepciong Sustituir Un Palo Daflado Cuando el &dgr no Causo el Dm: Si el palo
de un jugador se daf@durantelavueltay el jugador (o alguieque actiaen su nombre)
no fue la causa del dafio:

1 Eljugador podra sustituir el palo dafiado con cualquier palo bajo (4), pero
91 El jugador debe declarar el palo dafiado fuera de juegsty descalificadcsi
efectlaun golpecon ese palo durante el resto devaelta
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(4) Restricciones al Afiadir o Sustituir Palsisafiadir o sustituir un palo bajo (1) o (3),

un jugador no debe:

1 Demoir indebidamente el juego (Regla 5.6a), 0

1 Afadir o pedir prestado un palo elegido por otro jugador que esta jugando en el
mismo campo (aunque no esté en el mismo grupo o la misma competicion), o

1 Ensamblarun paloconde piezas llevadas por alguien durantedelta

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLA 4.1b:

T

Al descubrir la infraccion Al descubrir una infraccion, el jugador debe declarar
cualquier palo en exceso fuera de juego (véase la Regla 4.1c) de forma inmediata y
aplicar lapenalizacioren base a cuando se descubre la infraccion:

U Jugando el Hoyd apenalizaciérse aplica al hoyo en juego. Erjuego por hoyos
el jugador debe completar el hoyo, aplicar el resultado del hoyo al resultado del
partido y aplicar Igpenalizaciorpara ajustar el resultado del partido.

U Entre el Juego de Dos Hoybapenalizaciorse aplica al hoyo completado, no al
hoyo siguiente.

1 Penalizaciéren el Juego por HoyaosSeAjustael Resultado del Partido Restando Hoyos
con un Maximo de Dos Hoyos

i

il

Es unapenalizacionpara ajustar el partida no eslo mismo que una pérdida de
hoyo.

Al final del hoyo en juego o recién completado, se ajusta el resultado del partido
restando un hoyopor cada hoyo en el que hubo infraccion, con una deduccion
maxima de dos hoyos en la vuelta.

Por ejemplo, si un jugador que comenzo con 15 palos esté jugando el hoyo 3 cuando
se descubre la infraccion y gana el hoyo para ponerse tres arriba, se aplica el ajuste
maximo de dofioyosy ahora el jugador ira uno arriba.

1 Penalizaciéren el Juego Por @pes ¢ DosGolpes dePenalizacionMaximo de Cuatro
Golpes.El jugador debe afiaditos golpes dgpenalizaciona suresultado para cada hoyo
en el que hubo infraccion, pero con un maximoaimtro golpes depenalizacionen la
vuelta(se afladen dos golpes genalizacioren los dos primeros hyms en los que hubo
infraccion).

c. Declarar Palo en Exceso Fuera de Juego
(1) Durante la Vuelta Cuando un jugador descubre durante umaelta que esta

infringiendo la Regla 4.1b por tener mas de 14 palos o por ejecutgolpecon un
palo de otro jugador, el jugador debe inmediatamente:
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91 Decidir qué palos no va a utilizar durante el resto deuklta, y

91 Declarar los palos en exceso fueraaego a su contrario en el juego por hoyos o
a otro jugador del mismo grupo en el juego por golpes, y

1 No ejecutar ningun golpe con ellos durante el resto deukdta

Si el palo pertenece a otro jugador, el otro jugador puede seguir con él.

(2) Antes de laVuelta Siun jugador descubre que justo antes de empezar una vuelta
que accidentalmente tiene méas de 14 palos, deberia intedégoositarlos palos en
exceso en otro lugar.

Pero como opciésinpenalizacion

1 El jugador puede declarar cualquier palo exceso fuera de juego antes de
iniciar la ronda, y

1 Los palos en exceso los puede llevar (pero no utilizar) duranteidta y no
cuentan para la limitacién de 14 palos.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLA4jkgador estélescalificado.
4.2 Bobs
a. Bolas Permitidas Durante una Vuelta

(1) Jugar comBolas ConformesAl ejecutar urgolpe un jugador debe utilizar una bola
guesea conformecon las Reglas de Equipo.

Un jugador puedaitilizar una bola conforme de cualquier otra persona, incluyendo otro
jugador en etampa

(2) No Jugar con una Bola Deliberadamente Alterddlajugador no ejecutara ningun
golpe a una bola a la que se le ha aplicado cualquier sustanciacparbia sus
caractersticas de juego.

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGLAE4 jRgador estélescalificado
b. Dafios a la Bola Durante el Juego del Hoyo

(1)La Bola se Rompe en Pedazida bola de un jugador se rompe en pedazos después
de ungolpe no haypenalizaciony el golpe se cancela. El jugador debera jugar una
bola sustituta desde el lugar donde se jugo el golpe anterior (véase la Regla 14.6 para
instrucciones)

(2) Bola Cortada o Agrietadesi un jugador cree razonablemente que su bola ha sido
cortada o agrietadaurante el juego dehoyo:

1 Eljugador puede levantar la bola para ver si esta cortada o agrietada, pero debe
marcarsu posicién antes.

1 El jugador no debe limpiar la bolaxcepto cuando esta en efjreen(véase la
Regla 13.1
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1 EIl jugador solo puede sustituir la bola si se ve claramente que la bola esti
cortada o agrietada y que este dafio se ha produdidi@nte el juego dehoyo ¢
pero no si estarayada o arafiada su pinturaesta daf@da o descolorida

1 Si la bola original esta dafiada o agrietada y el jugador decide sustituirla, el
jugador deberareponerla bolasustituta en el punto marcado; si no, debera
reponerla bola original en ese punto.

No hay nada en la Reglasejle prohiba a un jugador sustituir una bola bajo cualquier otra
Regla o entre hoyos.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLA 4.2b

1 El jugador deberd afiadim golpe depenalizacionsi infringede alguna o mas de las
siguientes maneras: (1) noarcala posicion de la bola antes de levantarla, (2) limpia
la bola levantada cuando no esta permitido, o (3) levanta la bola sin creer
razonablemente que se ha cortado o agrietado en el hoyo en juegmetoen el
greenen el que el jugador puede levantardala bajo la Regla 13.1a)

1 El jugador incurre lgenalizaciongeneral si (1) juega la bola desde uogar
equivocadal no reponerla en el punto marcado (véase la Regla 14.7) o (2) juega una
bolasustitutacuando no esta permitido hacerlo (véase la Reda)

1 Peroen el juego por golpes, el jugador incuea dos golpes deyenalizacionen
total si incurre en la penaacion de un golpe y unapenalizacion general
relacionada. En este casoganalizaciérde un golpe no se aplica.

4.3 Uso de Equipo
a. Alcance de la Regla 4.3

La Regla 4.3 se aplica a todo tipoatpiipoque un jugador pueda utilizar durante una
vuelta excepto quda obligaciérde jugar con palos y bolas conformes esté cubierto por
las Reglas 4.1y 4.2 y no por esta Regla.

Esta Regla solo trata del uso dguipa No limita elequipoque puede llevar el jugador
durante una vuelta.

b. Usos de Equipo Permitidos y Prohibidos

Un jugador podra utilizar su equipo para ayudarle en su juego durante una vuelta,
excepto que no podrébteneruna posible ventaja de las siguientes formas:

i Utilizandoel equipoparaconseguir u obtener una habilidad o decision sobre el
juegode forma artificial, o

f Utilizando su equipo RS F2NXI Ty 2NXIFt |t S2S0dzil NJ
Fy2NXYI € AAIYATFAOL dzy | T2 NYI aAIYyATA
tradicionalmente aceptady que normalmente no se reconoce como parte del
juego.
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Las principales categorias de usosedeipopermitidosy prohibidos durante unaueltase
relacionan a continuacion. Un jugador que tiene dudas sobre el uso de su equipo de una
manera o formaarticular deberia consultarlo (Regla 20.2)

(1) Medir Distancias e Informacion Direccional

1 Usos PermitidofPara obtenemformacion sobre distancias (por ejemplo, un aparato
que mide distancias) o informacién direccional (por ejemplo, una brujula)

1 Usos Prohibido$ara medir cambios de elevaciérinterpretar cualquierdistancia o
informacion direccional (como por ejemplproporcionando la linea de juego
recomendadab el de palorecomendad?.

(2) Medir el Viento y Condiciones Meteorolégicas
! Usos PermitidosPara medir informacion no relacionada con el viento (por
ejemplo, temperatura o humedad) o para comprol@onodsticos del tiempo
pUblicamente disponibles (incluyendo informacion relacionada con el viento).
1 Usos ProhibidosPara medir la velocidad del viento u otra informacion
relacionada con el viento.

(3) Informacion Relacionada con el Consejo RecibidssAlg® Durante la Vuelta.
1 Usos PermitidodPara comprobar informaciéon que fue generada antes del inicio
de la vuelta como informacion devueltas anteriores, consejos de swing o
recomendaciones de palo.
1 Usos ProhibidodRara procesar e interpretar informacion especifica deulelta
(como recomendaciones de palo basadas en las distancias actuales en la vuelta o
la distancia efectiva basada en el viento o en otras variables).

(4) Grabacion del Juego Durante Una Vuelta
1 UsosPermitidos Para recoger informacién de juego y fisiolégica durante una
vuelta (como distancia de golpes, distancia de palo o ritmo cardiaco) para su uso
después de laueltaactual.
1 Usos ProhibidosPara comprobar informacién de juego vy fisiolégica dteala
vueltaactual

(5) Dispositivogle Audio y Video
1 Usos PermitidoPara escuchar audio o ver videos no relacionados con el golf (un
informe de trafico o masica de fondd)erohay que tener consideracion con los
demas (Regla 1.2)
1 Usos ProhibidosPara eliminar distracciones, ayudar con el ritmo de swing o
escuchar la retransmision de la competicion en juego.

Procedimientos de Comité___: EIComitépodra adoptar una Regla Local prohibiendo el uso
de dispositivos de audio y video durante uneelta

(6) Ropay Zapatos
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1 Usos PermitidosPara protegerse de los elementos y apoyo genenmalla
colocaciory el uso de zapatos para ayudar a obtener colacaciorfirme.
1 Usos Prohibidofara una ayudandebidaen la colocaciow el equilibrio

(7) Guantes yAgentes de Sujecion

1 Usos PermitidosLos siguientes elementos se pueden utilizar para ayudar a
sujetar el palo: un guante normal que cumple con las Reglas de Equipo; resina,
polvos y otros agenteSumectanteso secanteso una toalla o pafiuelo envuelto
en la empuiadura para ayudar a sujetar el palo.

1 Usos ProhibidodJtilizar un guante que no cumple con las Reglas de Equipo, u
otro equipo que ofrece una ayuda indebida con la posicion de la mano o la
presion desujecion.

(8) Dispositivos de Estiramiento y Ayudas de Practica
1 Usos PermitidosEl uso dequiposno relacionados con el golf pagatiramienta
1 Usos Prohibido€! uso de ayudas dmtrenamientoy otros dispositivos similares
relacionados con el swing, incluyendaalquier equipo de estiramiento disefiado
para utilizar con el swing.

Procedimientos de Comité__: EIComitépodra adoptar una Regla Local prohibiendo el uso
detransporte motorizado.

c. Excepcion Médica

Un jugador no infringe la Regla 4.3 si utileguipo para ayudar con una condicion
médica, siempre que:

1 Eljugador tenga razones médicas para utilizar el equipo
1 ElIComitéconsidere que su uso no le da una ventaja injusta sobre los demas
jugadores.

Guia___ _:Mas ejemplos de usos permitidos y prohibidos e informacion adicional sobre el
disefio y uso dequipa

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLA 4.3

1 Primera infraccion durante la vueltBenalizaciériGeneral
1 Siguiente infraccion durante la vuelta: El jugador esscalificado

26



[I. Jugaruna Vuelta y un Hoyo (Reqglas®

Regla & Jugar la Vuelta

Propésito de la Regla:3a Regla 5 cubre como jugar una vuejidonde y cuando el jugador
puede practicar, antes, durante o después de una vuelta, cuando comienza y termina la
vuelta y lo que sucede cuando hay que interrumpir o reanudar el juego.

Los jugadores deberan:

1 Comenar la vuelta a la horay
1 Jugar de forma continuada y a buen ritmo durante cada hoyo hasta terminar la
vuelta.

Cuandoes el turno deljugador, se recomienda que no tarde mas de 40 segundos en
ejecutar el golpe, y normalmente emn tiempo menor.

5.1 Significado de Vuelta
Unavueltaconsta del8 hoyos o menos jugados en el orden establecido por el Comité.
Cuando lavueltatermina con empate/ se juega un desempate:

i1 Partido Empatado con Desempate de Hoyo en Hegces unaueltanueva, sino
una continuacion de la mismauelta
1 Desempate en el Juego por Goldés unavueltanueva.

5.2 Practicar en el Campo Antes de o Entre Vueltas
a. Juego por Hoyos

Un jugador puede practicar en eampoantes de unavuelta o entre vueltasen una
competicion.

b. Juego por Hoyos

En el dia de una competicion, un jugador no debe practicar earapoantes de una
vuelta, pero puede practicar en eampodespués de terminar el juego del dia.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLEI5u@ador estdescalificado

Procedimientos del Comité : ElIComitépodra adoptar una Regla Local prohibiendo,
restringiendo o permitiendo la practica antes de o entre vueltas.

5.3 Comenzar y Terminar una Vuelta
a. Cuando Comenzar la Vuelta

Lavueltade un jugador comienza cuando ejecutagoipedesde el lugar de salida de su
primer hoyo.

El jugador deberé:
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i Estar preparado para jugar a la hora y en el lugar indicados pameité y
1 Comenzar a esa hora (y no antes).

Si la hora de salida se reteapor cualquier motivo (como el tiempo, juego lento de otros
grupos o la necesidad de la intervencion deauhitro) no hay infraccion de la Regael
jugador esté presente y preparado para jugar cuando el grupo puede salir.

PENALIZACIORDR INFRACCIODE LA REGLA 5.3 jugador estdescalificado, excepto
en las tres siguientes circunstancias:

b.

1 Excepcion X El Jugador Llega al Lugar de Salida, Preparado para Jugar, No Mas de

Cinco Minutos TardeEl jugador incurre en fgenalizaciongeneralque se afica en
el primer hoyo.

1 Excepcion 2 ElJugador Comienza no Mas de Cinco Minutos Antes de la Hilka
jugador incurre en lpenalizaciongeneralque se aplica en el primer hoyo.

1 Excepciébn 3¢ ElI Comité Encuentra unas Circunstancias Excepcionales que
Impidieron que el Jugador Comenzase a la Hdva: hay infraccion de la Reglang
hay penalizacion.

Cuando Termina la Vuelta

Lavueltade un jugador termina:

1 En eljuego por hoyoscuando todos los jugadores del partido completan el
ualtimo hoyo o se ha decidido el resultado del partido.

1 En el juego por golpes, cuando el jugador termina el Gltimo hoyo (incluyendo la
correccion de un error, bajo la Regla 6.1 o la Regla 14.7b).

Regla23.4: Cuando comienza y termina unaeltaen competiciones Cuatro Bolas y Mejor
Bola.

5.4 Juego en Grupos

a.

Juego por Hoyos

Durante una vuelta, el jugador y@ntrariodeberan jugar cada hoyo en el mismo grupo
para que puedan ver el juego del otro.

. Juego por Golpes

Durante una vuelta, el jugador debe permanecer en el grupo establecido @oneité
salvo que eComitéapruebe un cambio antes o después de que se produzca.

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGLEI jugador estdescalificado.

5.5 Préctica Durante la Vuelta

a.

Ningun Golpe de Practica Durante el Juego del Hoyo

Durante el juego de un hoyo, un jugador no deber ejecutar un golpe de practicas a

ninguna bola dentro o fuera deempa
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Los siguientes no son golpes de practica:

1 Un swing de practica sin intencion de golpear a una bola
91 Devolver una bola a una zona de practica o a otro jugador, cuando se hace como
cortesia.

1 Los golpes ejecutados por un jugador que termina un hoyo cuyo resultado ya
esta decidido.

b. Restriccion sobre Los Golpes de Practica Entre Hoyos

Entre el juego de dos hoyos, un jugador no debe ejecutar un golpe de practica, excepto
j dzS LJzSRS LINY OGAOFN) f2a& allzidaeg 2 3I2f LISaA

1 Elgreendel hoyo que acaba de terminar,
1 Cualquiergreen o
1 Ellugar de salidalel siguiente hoyo

Estosgolpes de practicano podran hacerse desde ubunkery no deben demorar
indebidamente el juego (Regla 5.6a)

Procedimientos delComité _ : ElIComitépodra adoptar una Regla Local prohibierido
préctica de golpes en o cerca dgkendel hoyo que se acaba de terminar.

c. Préactica Cuando el Juego estd Suspendido
Cuando el juego esta suspendido, un jugador puede practicar:

9 De acuerdo con lo permitido en la Regla 5.5b,
1 En cualquier lugar exceptmelcampq y
1 En cualquier sitio permitido por €omité

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA RBEGLRenalizaciérgeneral

Si la infraccidn se produce entre el juego de dos hoyogetlizacionse aplica en el
siguiente hoyo.

5.6 Demora Indebida; BueRitmo de Juego
a. Demora Indebida en el Juego

Un jugador no debe demorar el juego de forma indebida en el juego de un hoyo o entre
hoyos.

A un jugador se le permite una demora corta por ciertos motivos, como:

1 Al pedir ayuda de uérbitro o delComité,
1 Si se encuentra repentinamente enfermo, o
1 Cuando hay un buen motivo.

Guia Directrices sobre la demora razonable o indebida
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PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGAA 5.6

1 Primera infraccionUn golpe depenalizacion.
1 Segunda infracciarPenalizaciongeneral
1 Tercera infracciondescalificacion

Si el jugador demora indebidamente el juego entre hoyogelaalizaciérse aplica
en el siguiente hoyo.

b. Buen Ritmo de Juego
Una vuelta de golf ha de jugarse a un buen ritmo.

El jugador deberia reconocer que su ritmo puede afectar lo que van a tardar otros
jugadores en jugar swaleltas incluyendo los del propio grupo los que van detras.

Se recomienda dar paso a los grupos que van mas rapidos.

(1) Recomendaciones de Ritmo de ghueEl jugador deberia jugar a un buen ritmo
durante la vuelta, incluyendo el tiempo que tarda en:
1 Preparar y ejecutar cada golpe,
9 Desplazarse de un sitio a otro entre golpes, y
1 Desplazarse al siguiente lugar de salida después de completar el hoyo.

Un ugador deberia preparar su siguiente golpe con anterioridad y estar preparado para
jugar cuando le toca.

Cuando le toca jugar al jugador:

1 Se recomienda que el jugador ejecute el golpe en no mas de 40 segundos
después de que pueda (o deberia poder) jugiarinterferencias o distracciones,

y
i Eljugador deberia poder jugar mas rapido y se recomienda que lo haga

Los jugadores podran jugar fuera de turno bajo la Regla 6.4a (juego por hoyos) y 6.4b
(juego por golpes) para ahorrar tiempo.

Guia Directrices para jugadores sobre un buen ritmo de juego

(2) Politica de Ritmo de Juego del Comi@®n el fin de fomentar un buen ritmo de
juego, elComitédeberia establecer una Regla Local con una Politica de Ritmo de
Juego.

Esta politica puede establecen tiempo maximo para completar unaielta, un hoyo o
una serie de hoyos y wplpey puede establecepenalizacionepor no seguir la Politica
(véase Procedimientos del Comité, ).

5.7 Interrupcion del Juego: Reanudacion del Juego

a. Cuando los Jugadoré&aieden o Deben Interrumpir el Juego
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Durante unavuelta, un jugador no debe interrumpir el juego excepto en las siguientes
situaciones:

(1) Suspension del Comitéodos los jugadores han de interrumpir el juego si el Comité
suspende el juego (véase la Regyléb)

(2) Interrumpir el Juego por Acuerdo en el Juego por H&mosin partido los jugadores
pueden acordar interrumpir el juego por cualquier motivo, salvo que esto retrase la
competicion.

(3) Un Jugador Interrumpe el Juego por Rayéis jugador puede interrumpel juego si
cree que hay peligro de rayos.

Abandonar el campo no es, en si, interrumpir el juego. La demora de un jugador en el
juego esta cubierta por la Regla 5.6a y no por esta Regla.

Si el jugador interrumpe el juego por cualquier motivo no pernitidjo esta Reglal
jugador esta descalificado

b. Lo que Tienen que Hacer los Jugadores Cuando el Comité Suspende el Juego

(1) Suspension Inmediata (Cuando hay un Peligro Inmine®itelComitédeclara una
suspension inmediata del juego, todos laggdores deberan interrumpir el juego
inmediatamente y no deben volver a jugar hasta qu€ahitéreanude el juego.

ElComitédeberia utilizar un método inequivoco de comunicar la suspension inmediata
a los jugadores.

Guia____:Directrices sobre lo que significa interrumpir el juego de forma inmediata y
cuando se justifica la cancelacion de la descalificacion.

(2) Suspensién Normal (Debido a la Oscuridad o Campo Injug&ilel Comité
suspende el juego por motivos normales,peocedimiento depende de donde se
encuentra cada grupo:

1 Entre dos HoyosSi todos los jugadores de un grupo estan entre dos hoyos,
deben interrumpir el juego y no jugar desde el siguiente lugar de salida hasta que
el Comitéreanude el juego.

1 En el Juemy de un HoyoSi un jugador o grupo ha comenzado un hoyo, los
jugadores pueden elegir si interrumpen el juego inmediatamente o terminar el
hoyo, Si los jugadores no estan de acuerdo sobre lo que van a hacer.

U Juego por Hoyosi en un partido un jugador decide interrumpir el juego, el
contrario debe hacer lo mismo y no deben jugar de nuevo hasta que el
Comitéreanude el juego.

U Juego por Golpegn eljuego por golpegualquier jugador puede continuar
jugando un hoyo incluso si los demas no lo hacen, siempre guarebhdor
del jugador se quede para certificar el resultado del jugador.

Una vez interrumpido el juego, el jugador no debera jugar de nuevo hasta duenge
reanude el juego.
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Si un jugador continda jugando el hoyo:

1 Eljugador podra interrumpir el juego antes de terminar el hoyo.
1 Si el jugador termina el hoyo no debe jugar desde el siguieger de saliddhasta
gue elComitéreanude el juego.

PENALIZAONPOR INFRACCION DE LA REGLAB jigador est@lescalificado, excepto
gue el Comité puede cancelar o modificap&nalizaciorsi lo cree justificado

c. Lo Que Tienen Que Hacer los Jugadores al Reanudarse el Juego

(1) Donde Reanudar el Juegbn jugador debe reanudar el juego desde donde lo
interrumpié en un hoyo, o si estaba entre hoyos, en el siguidigar de salida
incluso si se reanuda el juego otro dia.

(2) Cuando Reanudar el Juedtijugador debe estar presente en el lughascritoen (1)
y preparado para jugar.

1 A la hora establecida por €Eomitépara reanudar el juego, y
1 Eljugador debera reanudar el juego en el momento establecido (y no antes).

Si la posibilidad de reanudar el juego se retrasa por cualquier motivo (los jugaidbres
grupo que va delante tienen que jugar y luego apartarse) no ha infraccion de esta Regla
so el jugador esta presente y preparado para jugar cuando su grupo puede reanudar el
juego.

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGLA H.jagador estalescalifcado,
exceptoque las tres excepciones de la Regla 5.3a también se aplican aqui.

d. Levantar la Bola cuando se Interrumpe el Juego; Reponer y Sustituir la Bola al Reanudar
el Juego

Al interrumpir el juego bajo esta Regla, el jugador puedecary levantar la bolasin
penalizacion.

Antes de o en el momento de reanudarse el juego:

(1) Cuando séevantdla Bola del JugadoEl jugador debe reponer la bola original o una
bola sustituta en el punto desde que la bola fue levantada.

(2) Cuando no se Levanté Bola del JugadorEl jugador puede jugar la bola como
reposa, o puedenarcary levantar la bola yeponerla bola o unaola sustitutaen el
punto marcado.

(3) Cuando la Bola o Marcador de Bola del Jugador Fue Movida (Incluyendo por Fuerzas
Naturales) Miatras el Juego Estaba Interrumpidel jugador debera:
1 Colocar utmarcador de bolgara marcar el punto originale la bola (si no se
conoce se estima) yeponerla bola original o un@ola sustitutaen ese
punto, 0
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1 Reponer la bola original o una bdastituta en el punto original (si no se
conoce se estima)

PENALIZACIORDOR INFRACCION DE LA REGLAPealizaciérGeneral
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Regla & Jugar un Hoyo

Propésito de la Regla 6.a Regla 6 cubre como jugar un ha@ylas Reglas especificas para

la salida, el requisito de utilizar la misma bola para el hoyo entero excepto cuando se
permite la sustitucion, el orden de juego (mas importante en el juego de hoyos que el juego
por golpes) y terminar el hoyo.

6.1 Comenzar un Hoyo
a. Jugar desde dentro del Lugar de Salida

Un jugador debe comenzar cada hoyo jugando una bola desde denthagdelde salida
bajo la Regla 6.2b

b. Como Proceder si se Juega desde Fuera del Lugar de Salida

Siun jugador al comenzar un hoyo juega una bola desde fuerduder de salida
(incluyendo desde unas barras equivocadas):

(1) Juego por HoyasEl Contrario Puede Cancelar el Golpe

1 No haypenalizaciénpero elcontrario puede cancelar el golpe. Esto tiene que
hacerseénmediatamente antesde que ninguno de los dos juegue otro golpe.

1 Si elcontrariocancela el golpe, el jugador debera jugador otra bola desde dentro
dellugar de salida

1 Si elcontrario no cancela ebolpeg el golpe cuenta, la bola esta en juego y se
jugara como repose.

(2) Juego por GolpesEl Jugador Debera Corregir el Error

1 El jugadordebera afiadir dogjolpesde penalizaciory corregir el error jugando
una bola desde dentro dékgar de salida

1 La bola jugada desde fuera debar de salidano estaen juego Esegolpey
cualquier otrogolpejugado en el hoyo antes de corregir el error no cuentan.

PENALIZACIOROR NO CORREGIR EL ERROR EN EL JUEGO POR GOLPES AL INFRINGI
LA REGLA.1b @)

El jugadr estadescalificadosi:

1 Juega umolpedesde elugar de salidalel siguiente hoyo sin corregir el error, o
1 Sien el juego del ultimo hoyo, abandonagetensin anunciar que va a corregir
el error.

6.2 Reglas Especificas para Jugar la Bola desldegalr de Salida

a. Cuando se Aplican las Reglas del Lugar de Salida
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Las Reglas especificas de la Regla 6.2blpgaaes de salidaolo se aplican en las dos
siguientes situaciones en las que una bola que ha de jugarse delsdmrete salidano
esta enyiego hasta que se ejecute un golpe a ella:

(1) Comenzando el Hoy&uando un jugador comienza un hoyo bajo la Regla 6.1, que
incluye cuando el jugador ha ejecutado un golpe para intentar comenzar el hoyo,
pero el golpe no contd porque:

1 Elgolpefue canceladdrajo cualquier Regla, o
1 En eliuego por golpeselgolpese jugd desde fuera deigar de salida

(2) Jugar Otra Vez Desde el Lugar de Saltieando un jugador elige o es obligado por
una Regla jugar de nuevo desdeledar de salidabajo penaltacionde golpe y
distancia (véase la Regla 14.6).

La Regla 6.2 neeaplica:

1 En una situacion en la que el jugador va a jugar una bola que reposa dentro del
lugar de salidgpor ejemplo, después de fallar golpea una bola acomodada
0 que la bola ha quedaden reposo dentro del lugar de salida

1 En esas situaciones, legar de salidano tiene importancia y el jugador debe
proceder de la misma forma que cuando juega una bola en cualquier parte del
area general.

b. Reglas del Lugar de Salida

Estas Reglas splacan cuando el jugador comienza el hoyo o juega de nuevo desdgael
de salidavéase la Reglas 6.2a)

(1) Desde Donde Hay Que Jugar
1 El jugador deberéa jugar una bola desde cualqpiento situadodentro dellugar
de salida Esto quiere decir que una parte de la bola tiene que tocaepmsar
sobre ellugar de salida.
1 Eljugador puede colocarse fuera tledar de salidgara ejecutar egolpe

(2) La Bola se Puede Acomodiaa bola ha de jugarse desde:
1 Un soporte conforme docado dentro o sobre el suelo, o
1 El suelo, incluyendo arena u otras sustancias naturales utilizada para colocar la
bola.

El jugador no debera ejecutar un golpe a una bola en un soporte no conforme o
acomodada de forma no permitida por esta Regla.

PENALZACIONPOR INFRACCION DE LA RBEG@bAR):

91 Primera infraccidnpenalizaciorgeneral
1 Segunda infracciorbescalificacion
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(3) Se Pueden Mejorar Ciertas Condiciones dentro del Lugar de Balels de ejecutar
un golpe, el jugador podr&jnpenalizacion:
1 Alterar la superficie del terreno dentro dielgar de salida
1 Mover o doblar objetos naturales que estan fijos o en crecimiento dentro del
lugar de salidao
1 Quitar rocio, escarcha o agua tlghar de salida

Peroel jugador incurreen lapenalizaciorgeneal si mejora cualquier otra condicion que
afecta al golpe infringiendo la Regla 8.1a.

(4) La Barras de Salida en el Lugar de Salida no Han de Moaites de ejecutar un
golpe, el jugador no debe mover una barra de salida para mejorar las condiciones
gue afectan al golpe: Si lo hacegurre en lgpenalizaciorgeneral

(5) La Bola No Est4 En Juego Hasta que Se Ejecute un$ddpleola estd acomodada
en el suelo:

1 No esta erjuegohasta que el jugador ejecute golpea ella, y
1 La bola se puede levantameoversinpenalizaciorantes de ejecutar ejolpe

Pero una vez ejecutado gblpe si la bola queda en reposo dentro defjar de salida
(incluyendo el golpe fallado) la bola est&juegoy la Regla 6.2b no aplica.

(6) Cuando se Cae la Bola del Sopo8kela bola acomodada se cae del soporte o el
jugador la derriba antes de ejecutar un golpe, no extguegoy la bola se puede
volver a acamodarsinpenalizacion

Pero si el jugador ejecuta golpea esa bola mientras se esta cayendo o después de
haberse caidajo haypenalizacionel golpecuenta y la bola esta gnega

6.3 Bola Utilizada en el Juego del Hoyo

Proposito de la Regla 6.3. Un hoyo se juega con una serie de golpes desde el lugar de
salida hasta egreen y al hoyoDespués de comenzartelyg normalmente el jugador tiene
gue terminar el hoyo con la misma bola. El jugador incurneesalizaciorsijuega una bola
equivocada o una bola sustituta cuando la sustitucion no esta permitida por las Reglas.

a. Terminar el Hoyo con la Misma Bola Jugada desde el Lugar de Salida

Un jugador puede jugar cualquier bola conforme al comenzar el hoyo desdgaelde
saliday puede cambiarla entre hoyos.

El jugador debderminar el hoyocon la misma bola jugada dese legar de salida
excepto cuando:

1 La bola se pierde o se fizera de limiteso
1 Eljugador sustituye la bola (esté permitida o no la sustitucion).

Eljugador deberia poner una marca en su bola para ayudar a identificarla (véase la Regla
7.2)
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b. Sustitucion dda Bola en el Juego del Hoyo

(1) Bola Sustituta se Convierte en Bola en JuSgain jugador sustituye una bola en el
juego del hoyo, I®dola sustitutase convierte en laola en juegdvéase la Regla 14.4).
Esto ocurre cuando:

9 La sustitucion esta permitida por las Regléase Guia__ para la relacién de
Reglas que permiten la sustitucion

1 La sustitucion no esta permitida por las Reglha. bola incorredamente
sustituida se convierte en laola en juegqy no esbola equivocada

(2) Ejecutar un golpe a Una Bola Incorrectamente Sustituldia jugador no debe
ejecutar un golpea una bola incorrectamente sustituida. (Para bola jugada desde
lugar equivocadpvéase la Regla 14.7).

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA RBGbAR): PenalizaciorGeneral

Ademas, en gluego por golpes

1 Eljugador debera terminar el hoyo con la bola incorrectamesngtituida

1 El jugador solo incurre daglpes depenalizacioren total si también incurre en
unapenalizaciorrelacionada por jugar la bola incorrectamente sustituida desde
un lugar equivocaddgsolo se aplica unpenalizaciénno dos)

c. Bola Equivocada

(1) Ejecutar un Golpe a una Bola Equivocdda jugador no debe ejecutar un golpe
a unabola equivocada

Excepciong Bola Moviéndose en el Agualo haypenalizacionsi un jugador
ejecuta un golpe a unbola equivocada@ue se esta moviendo en agua dentro de
un areapenalizable® aguatemporat

i1 Elgolpe no cuenta, y

91 Eljugador debe corregir el error de acuerdo con las Reglas jugando su bola
correcta desde su sitio original o jugando una bola desde un lugar permitido
por otra Regla.

PENALIZACIOROR JUGAR BOLA EQUIVOCADA INFRINGIENDO LA6REQ@)A;
PenalizaciérGeneral

En el juego por hoyos,

1 Si el jugador y eontrariojuegan cada uno la bola del otro durante un hoyo el
primero que haya jugado la bola equivocada pierde el hoyo.

1 Si no se sabe qué bola se jugo primero, no peryalizacia y el hoyo se juega
con las bolas cambiadas.
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En el juego por golpes,

1 Los golpes jugados por el jugador cobdta equivocadao cuentan.

1 Eljugador debera corregir el error de acuerdo con las Reglas.

1 Si el jugador juega desde el siguiehigar desalidasin haber corregido el
error, o en el ultimo hoy de lauelta, abandona elgreensin anunciar su
intencion de corregir el error, el jugadesta descalificado

(2) Como Proceder Cuando la Bola del Jugador es Jugada por Otro como Bola
EquivocadaEl jigador debereponerla bola original o unlola sustitutaen su punto
original (si no se conoce se estima) antes de que fuera jugadalwoisequivocada

d. Cuando Un Jugador Puede Jugar Mas de Una Bola a la Vez
A un jugador solo se le permite jugar mas de una bola a la vez cuando:

1 Juega una bola provisional (que se convertira l@la en juegoo sera
abandonada) véase la Regla 18.3c, d) o

1 Juega dos bolas en el juego por golpes para corregir una posible infrgcaide
al haber jugado ddugar equivocadqvéase la Regla 14.7c) o cuando no esta
seguro sobre el procedimiento correcto para jugar un hoyo (Regla 20.1c(3).

6.4 Orden de Juego en el Hoyo

Propésito de la Regla 6.4:a Regla 6.4 cubre el orden de juegoadte todo el hoyo. El
orden de juego desde el lugar de salida depende de quien tiene el honor y después juega el
gue mas lejos esta del agujero.

U Al ser fundamental el orden de juego en el juego por hoyos, si un jugador juega
fuera de turno, su contraripuede cancelar el golpe y obligar al jugador a jugar

de nuevo.
U Pero en el juego por golpes, no hagnalizaciornpor jugar fuera de turno y se
NEO2YASYRI | f2a 2dzaFR2NBa | 2dAaAl NI St

turno de forma segura y responsable para ahorrar tiempo.

a. Juego por Hoyos
(1) Orden de Juego. El jugador ycehtrariodeberanjugarcomo sigue:

1 Comenzando el primer hoy&n el primer hoyogl honor (quien juega primero
desde el lugar de salida) se decide por el horario de salidas, o si no hay horario de
salidas por sorteo o por acuerdo.

1 Comenzando Otros Hoydsl jugador que gana un hoyo tiené leonor en el
siguientelugar de salidaSi el hoyo se ha empatado, el jugador que tenia el
honorlo mantiene.
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91 Después de que Ambos Jugadores Hayan Comenzado elllddyola que mas
lejos esté del agujero se juega primero. Si las bolas estan equidistantes 0 no se
conocen sus relativas distancias, se decide por sorteo o por acuerdo.

(2) El_Contrario Puede Cancelar el Golpe del Jugador por Jugar Fuera deSTummo
jugador juega cuando era el turno debntrario no haypenalizacionpero:

1 Elcontrariopuede cancelar ejolpe Esto ha de hacerse en seguida, antes de que
ninguno de los dos juegue otro golpe.

1 Si elcontrario cancela el golpe, el jugador debera, cuandesedurno, jugar la
bola original o una bola sustituta desde el punto en el que dio el golpe anterior
(véase la Reglas 14.6 para como proceder)

1 Si elcontrariono cancela efjolpe elgolpecuenta y el jugador debe jugar la bola
como reposa.

Excepciong Jugar fuera de Turno para Ahorrar Tiemp®ara ahorrar tiempo, un jugador
puede invitar a seontrarioa jugar fuera de turno. Si ebntrariolo hace el jugador pierde el
derecho de cancelar gblpeasi jugado.

Regla 23.50rden de juego en Cuatro Bolas y Mejor Bola

b. Juego por Golpes
(1) Orden de Juego Normal
1 Al ®menzar el Primer Hoy&n el primer hoyoel honor se decide por el horario
de salidas, o si no hay horario de salidas por sorteo o por acuerdo.
1 Al Comenzaros Demabloyos
U El jugador del grupo con el resultado bruto mas bajo en un hoyo tiene el
honor en el siguientdugar de salidael jugador con el segundo resultado
bruto mas bajo jugara a continuacién y asi sucesivamente.
U Si dos 0 mas jugadores tiene el mismo teglo en un hoyo deberian jugar
en el mismo orden que jugaron desde el lugar de salida anterior.
U El honor esta basado en el resultado bruto, incluso en competiciones con
resultado neto.
1 Después de gquEodos loslugadores Hayan Comenzado el Hoyo
U La bolague mas lejos esté del agujero se juega primero.
U Si las bolas estan equidistantes o no se conocen sus distaesectivasal
agujerq entoncesse decide por sorteo o por acuerdo.

No haypenalizaciorsien el juego por golpes un jugador juega fuera de turno, excepto si dos
o tres jugadores se ponen de acuerdo para jugar fuera de turno para darse ventaja, cada
uno incurre endos golpes d@enalizacion

Reglas 21.1d, 21.3®rden de juego en otras modalidies deluego por golpes

(2) Jugar Fuera de Turno por Conveniencia o para Ahorrar Tiedg@ermite y se
recomienda que los jugadores jueguen fuera de turno de manera segura y
responsable cuando:
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91 Dos o mas jugadores acuerdan hacerlo por conveniencia caparaar tiempo,

La bola de un jugador se queda muy cerca del agujero y quiere terminar, o

1 Un jugador esta preparado y capaz de jugar antes de que lo haga el jugador al
gue le toca, siempre que el jugar fuera de turno no ponga en peligro, distraiga o
interfiera con cualquier otro jugador.

=

Guia__ Directrices sobre jugar fuera de turno para ahorrar tiempo.
c. Cuando un Jugador Juega Bola Provisional u Otra bola desde el Lugar de Salida

El orden de juego es que todos los demés jugadores jueguen su primer golpe en el hoyo
antes de que el jugador juegl®la provisional otra bola desde dugar de salida

Si mas de un jugador va a judgania provisional otra bola desde dugar de satia, el
orden de juego es igual que antes.

Para unébola provisional otra bola jugada fuera de turno, véase la Regla 6.4a(2) y 6.4b.
d. Al Aliviarse o al Jugar Bola Provisional en Cualquier Lugar que no sea el Lugar de Salida
El orden de juego en estas dsitlaciones es:

(1) Bola Jugada de Otra Forma gue Como Reposa
1 Cuando un Jugador Descubre que las Reglas le Obliguen a Aliviarse Jugando
desde el Punto del Golpe Anteri&t orden de juego se basa en donde se jugo el
golpe anterior.
1 Cuando el Jugador Pueéi#¢eqir Jugar la Bola como Reposa o AlividEs@rden
de juego se basa en el punto en el que reposa la bola original. Esto se aplica
incluso cuando el jugador ya ha decidido jugar una bola pmmalizaciénde
golpe y distanci@ desde un lugar distinto glue reposa la bola original.
(2) Bola ProvisionalEl orden de juego es que un jugador juegue bok provisional
inmediatamente después del golpe anteriexcepta
1 Al comenzar un hoyo desdelegar de salida (Regla4), o
1 Cuando el jugador inicialmente va hacia delante para buscar la bola original. Una
vez que decide jugar unlola provisionaly estd en posicion para hacerlo, el
orden de juego se basa en el lugar desde donde se va a jugar la bola.

6.5 Terminar un Hoyo

1 Juegapor HoyosUn hoyo se ha terminado cuando:
U Eljugador ha embocado, o
U El siguiente golpe del jugador ha sido concedido, o
U El resultado del hoyo esta decidido (cuando el resultado del contrario para el
hoyo es menor que el que el jugador podria consegul jugador o el contrario
incurren en lgpenalizaciorde pérdida del hoyp
1 Juego por Golpe®Jn jugador termina un hoyo cuando emboca su bola bajo la Regla
3.3d
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Las Reglagl.1b @), 21.2b @), 21.3b @) y 23.2 Cuando se termina éloyo en otras
modalidades dguego por golpes enCuatro Bola® Mejor Bola
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lll. Jugar la Bola (Reqglas-¥1)

Regla 7¢ Buscar e ldentificar la Bola

Propésito de la Regla 1.a Regla 7 permite al jugador erepder unas acciones razonables
para buscar e identificar su bola en juego después de cada golpe.

U Pero el jugador debe tener cuidado porque se aplicara peralizacionsi unas
acciones excesivas resultan en una mejora.

U El jugador nctiene penalizacionsi la bola se mueve accidentalmentlurante la
blusqueda, pero debe reponerla en el puntiginal antes del siguiente golpe.

7.1 Como Buscar la Bola Limpiamente
a. El Jugador Puede Emprender Acciones Razonables para Encontrar la Bola
El jugador es el responsable de encontrabsla enjuegodespués de cadgolpe

El jugador puede buscar su bola limpiamente con unas acciones razonables para
encontrar e identificarla, como:

1 Moviendo arenay agua,

1 Moviendo o doblando hierba, arbustos, ramas de arbol y otros objetos naturales
fijos o encrecimiento,

1 Rompiendo tales objetos (pero no si el jugador los rompe de forma deliberada).

Si estas accionasejoranlascondiciones que afectan al golpe

1 No hay penalizaciorbajo la Regla 8.1 si la mejora es el resultad@f@etuarla
busquedade su bda limpiamente

1 Pero si lamejora es el resultado ddas acciones que van mas alla de lo
razonablemente necesario pamfectuar la blisqueda de la bola limpiamentel
Jugador incurreen la penalizaciorgeneralpor infringir la Regla 8.1

b. Como Procedesi Se Mueve Arena que Afecta el Reposo de la Bola del Jugador AL
Intentar Encontrar o Identificarla.

1 Eljugador debera recrear eposooriginal en la arena, pero puede dejar visible una
pequeia parte de la bola si la bola estaba cubierta de arena.

1 Si eljugador juega la bola sin recrear reposooriginal, el jugador incurre en la
penalizaciorgeneral.

7.2 Como ldentificar la Bola
La bola en reposo de un jugador puede ser identificada de una de las siguientes maneras:

1 Por el jugador o cualquier otq@ersona que ve como una bola queda en reposo en
circunstancias en la que se sabe que es la bola del jugador.
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9 Viendo la marca distintiva del jugador en la bola (Regla 6.3a)

1 Encontrando una bola con la marca, modelo, nUmero y condicion del jugador en un
area que se espera estépero esto no se aplica si hay una bola idéntica en la misma
zona y no hay forma de saber cual es la bola del jugador.

7.3 Levantar la Bola para Ideifitarla
Si una bola puede ser la del jugador, pero no se puede identificar como reposa:

1 El jugador podra levantar la bola para identificarla, pero debe marca antes su
posicion y no debe limpiarla mas de lo necesario para identificarla.
1 Sila bola levasida es la del jugador, debegponersesn el puntomarcada

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLA 7.3:

1 Si la bola levantada es la bola del jugador, el jugador incurre egolpe de
penalizaciorsi ha infringido esta Regla en una o mas de las siguientes formas: (1)
no marco la bola antes de levantarla, (2) limpio la bola levantada mas de lo
necesario, o (3) levanté la bataandono era necesario para identificarla.

1 En eljuego por golpesel jugador incurre en dogolpes depenalizacioren total
(y lapenalizaciorde un golpe no aplica) si incurre enpenalizaciorgeneralpor
(1) jugar la bola desdrigar equivocadadespués de naeponerla bola en el
punto marcado (Regla 147), o (2) wgar unabola sustitutacuando no esta
permitido (Regla ).

7.4 Bola Movida Durante la Basqueda o la Identificacion
No haypenalizaciorsi la bola del jugador @sovidaaccidentalmente:

1 Por el jugador, el contrario o cualquier otra persona mientras la buscan, o
1 Por el jugador al identificarla.

En cualquiera de las situaciones, la bola haeg®nerseen su punto original (si no se
conoce se estima). Al hacerlo:

1 Si la bola reposaba debajde o contra cualquier objeto natural fijo o en
crecimiento, la bola ha desponerseen su punto original debajo de o contra
dichos objetos.

1 Si la bola estaba cubierta de arena, debe recrearsemsooriginal y la bola
debereponerseen ese reposo (vé&e la Regld4.2d ()). El jugador puede dejar
visible una pequefa parte de la bola si estaba cubierta de arena.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLPendizacionGeneral
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Regla & El Campo se Juega Como se Encuentra

Proposito de la Regla &.a Regla 8 establece WdNRA y OA LA 2 Fdzy RI YSy Gl R
campo como lo encuentsE @Quando la bola del jugador queda en reposo, hormalmente

tiene que aceptar lasondiciones que afectan al siguiente golpe y no mejorarlagughdor

tampoco debealterar deliberadamente otras condiciones fisicas el campo para afectar

Su juego o el juego de otro.

8.1 Acciones del Jugador que Mejoran las Condiciones que Afectan a Su Golpe

t NI FL}R2&FNI St LINAYyOALIAR2 RS Ga2dzS3lF St Ol YLR
puede hacer paramejorar O dzl f Ij dzA S NJ con@ictonesS gué lafectand al gokpe
protegidas.

1 elreposode la bola del jugador,

el &rea en la que pretendsolocarse

el area en la que pretende hacer el swing,

lalinea de juegpy

el area de alivialonde el jugadodropara o colocar@na bola.

= =4 4 A

a. Acciones que no se Permiten

Excepto en las formas limitadas permitidas en las Reglas 8.1b y ¢, un jugador no debe
realizar ningua de las siguientes accionesnsejoran las condiciones que afectan al

golpe

(1) Mover, doblar o romper cualquier:
1 Objeto natural fijo 0 en crecimiento, o
9 Objeto artificial fijo (incluyendmbstrucciones inamovibleg partes integrantes
del campo
(2) Alterar la superficie del terreno (creando o eliminando agujeros, depresiones o
superficies no lisas).
(3) Quitar o aplastar:
i arena o tierra suelta, o
9 chuletas que han sido repuestas u otros trozos de césped colocados
(4) Construirse una colocacion, alterando el terrencotocando algo sobre ello.
(5) Quitar rocio, escarcha o agua.

b. Acciones que se Permiten.

Al preparar o ejecutar ugolpe el jugador puede realizar cualgra de estas accionesy
haypenalizacioérinclusosi mejora lazondiciones que afectan al golpe

(1) Buscar limpiamente su bola con acciones razonables para encontrar e identificarla
(véase la Regla 7.1a).

(2) Apoyar el palo ligeramente en el suelo delante o inmediatamente detras de la bola.
Pero:

44



1 esto no incluye presionar el palo contra el suelo
9 cuando unaola esta en umunker tocar la arena delante o detras de la bola con
el palo esta prohibido por la Regla 12.2b.

(3) Posicionar los pies firmemente @locarse incluyendo mover arena con los pies de
forma razonable.

(4) Colocarséimpiamente haciendo lo ques necesario para llegar a la boleojocarse
pero el jugador:
1 No tiene derecho a uneolocacioro swing normal, y
1 Debera utilizar la accion menos intrusiva para abordar la situacion.

(5) Ejecutar ungolpe incluyendo la subida del palo para golpe qgue se completa.
(cuando la bola esté en ununker, esté prohibido tocar la arena en la subida del palo
bajo la Regla 12.2b).

(6) Alterar la superficie del terreno en kigar de salidab quitar rocio, escarcha o agua
dellugar de salidgRegla 6.2b).

(7) Quitar arena y tierra suelta en gteeny reparar dafios ajreen(Regla 13.1b).

(8) Mover un objeto natural para ver si esta suelRerosi se comprueba que esté fijo,
debe permanecer fijo y ser devuelto a su posicion original.

c. Restaurar Condiciones Altadas Después dgque la Bola Quede en Reposo

Si lascondiciones gque afectan el golpenalteradas despuéde que la bola del jugador
quede en reposo:

(1) Cuando no Se Permite la Restauracién de CondicidBietas condiciones fueron
alteradas por el jugador (o una persona actuando en su nombre) o por fuerzas
naturales como viento o agua, el jugador debe aceptar las condiciones alteradas y no
debe restaurarlas si esto las mejoraria.

(2) Cuando no Se Permite Restauracion de CondicioneSi las condiciones fueron
alteradas por uranimal o por una persona que no fuese el jugador (0 peasona
actuando en su nombre), el jugador pueda)penalizacion
1 Restaurar las condiciones originales tanto como puedepgner la bola en su

punto original (si no se sabe se estima) si senbaidoal hacerlo.

1 Marcar, levantar, limpiar yreponer la bola en el puntomarcado si es
razonablemente necesario para restaurar las condiciones originales o si se pegoé
material a la bola al alterarse las condiciones.

1 Si las condiciones alteradas no se pueden restaurar con faciliekzahtar y
reponer la bola colocandola en el puntcscercano (no mas cerca del agujero)
gue (1) tenga lasondiciones que afectan al golpgs similares, (2) esté dentro
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de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto original (si no se sabe se estima) y
(3) esté en la mismarea del campa@jue ese punto.

Elreposode una bola que se altera l@vantaro moverla bola esta cubierto en la Regla
14.2d no por la Regla 8.1c.

8.2 Acciones Deliberadas del Jugador para Mejorar Otras Condiciones Risia#\fectar
su Juego

Esta Reglaubre las condiciones fisicas @reas que no sean condiciones que afectan al
golpecubiertas en la Regla 8.1a.

Antes de jugar una bola, un jugador no debe emprender de forma deliberada las acciones
relacionadas en la Regla 8.1a (excepto lo permitido en la Reglas 8.1b o c) para alterar
cualquier condicion fisica que afecte:

1 Donde pueder o quedar en reposo la bola del jugador después gi#pe u otro
golpeposterior, 0

1 Donde puedeir o quedar en reposo si se mueve antes delpe (por ejemplq
cuando la bola est4 en una cuesta pronada y el jugador cree que puede rodar
hacia un arbusto)

8.3 Acciones Deliberadas del Jugador para Mejorar o Dafiar Condiciones Fisicas para
Afectar el Juego de Otro Jugador

Un jugador no debe emprender de forma deliberada ninguna de las siguientes acciones
relacionadas en la Regla 8.1a (excepto como se pesnita Regla 8.1b o c) para alterar:

1 Lascondiciones que afectan al golge otro jugador, o

1 Las condiciones fisicas en cualquier otra area para afectar:

1 Donde puede ir o quedar en reposo la bola de otro jugador si se mueve antes del
golpe,o

1 Donde puede ir o quedar en reposo la bola de otro jugador despuégtisu otro
golpeposterior

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGén8lizaciorgeneral

46



Regla & La Bola se Juega como ReppBala en Reposo Levantada o Movida

Proposito de leRegla 9 La Regla 9 establece udNA Y OA LA 2 Fdzy RF YSy I f RS
o2t O2Y2 NBLRAI ¢

U Sila bola del jugador queda en reposo y luego es movida@aas naturalescomo
el viento o el agua, normalmente el jugador debera jugar desde el nuevo lugar

U Su una bola en reposo ésvantada o movidapor cualquier persona o0 por una
influencia externantes del golpe, la bola ha de reponerse en el punto original.

U Los jugadoresdeberiantener cuidado cuand estan cerca de cualquier bola en
reposq y un jugdor que causa el movimiento de su bola o la bola del contrario
normalmente incurrird epenalizacior(excepto en green).

9.1 La Bola se Juega como Reposa
a. Jugar la Bola desde el Lugar en que Reposa

La bola en juego del jugador se jugara como repesegptocuando las Reglas permiten
u obligan al jugador a:

1 Jugar una bola desde otro lugar deimpqg o
1 Levantar una bola seponerlaen el punto en el que estaba en reposo.

Guia___ Relacion de estas Reglas.
b. Como Proceder Cuando la Bola se Muevda&®ubida del Palo o al Ejecutar el Golpe

En el caso improbable de que la bola en reposo del jugadoussauna vez iniciado el
golpeo una vez subido el palo para ejecutargoipey que el jugador termine el golpe:

1 La bola no se repone, independientente de lo que la hizo moverse.

9 Eljugador debe jugar la bola desde donde quede en reposo despugsipiel

9 Si el jugador fue el que himooversda bola, véase la Regla 9.4b para saber si hay
penalizacion

9.2 Decidir Si la Bola se Ha Movido y Por Qué
a. Decidir si la Bola se Ha Movido

(1)Significado de MovidaBajo las Reglas una bola senfavida

1 Solo si abandona dugar de reposoy queda en reposo ecualquier otrolugar, y
esto se pudo ver a simple vigigunque nadie lo haya visto moverse).

1 Esb incluye una bola que se mueve verticalmente hacia abajo.

T {A I o062t &aS Ydz$S@S KI OAl RStlydasS & KI
gueda o vuelve al misnmagar dereposa no se hamovida

(2 Norma Para Decidir Si Se Ha Movido la Bola

1 Solo se considera que la bola de un jugador semioido si se sabe o0 es
practicamenteseguro
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i Sila bola puede habersaovido,pero no se sabe 0 no es practicamestgurg no
se hamovidoy la bola se juega como reposa.

b. Decidir Sobre Lo Que CausibMovimiento de la Bola
Cuando la bola en reposo de un jugador seroaida

1 Es necesario decidir la causa del movimiento.
1 Esto indicara al jugador si ha deponerla bola o jugarla como reposa y si hay
penalizacion

(1) Cuatro Posibles Causass Reglas reconocen cuatro posibles causas para una bola en
reposomovidaantes de urgolpe
1 Fuerzas naturalegomo el viento o el agu@regla B)
1 Eljugador, incluyendo ehddiedel jugador (Regla 9.4)
1 Elcontrarioen eljuego por hoyosincluyendo etaddiedel contrario(Regla 9.5), o
1 Unainfluencia externaincluyendo cualquier otro jugador en jelego por golpes
(Regla 9.6).

(2) Norma para Decidir La Causa del Movimiento de la Bola
1 Se considerard que la bola de un jugador ha siwvida por el jugador el
contrario o unanfluencia externai se sabe o es practicamergeguro
1 Sino se sabe 0 no es practicamesgguroque al menos uno de estos tres era la
causaSe supondra que la bola fueovidapor fuerzas naturales

Al aplicar esta norma, debe tenerse en cuenta toda la informacion razonablemente
disponible. Esto significa toda la informacion que el jugador sabe o deberia saber o que
puede obtener con un esfuerzo razonable y sin demora indebida.

Guia___Directrices8 6 NS f I | LX AOF OAsy RS I y2NX¥YI a&s$s

9.3 Bola Movida Por Fuerzas Naturales

Fuerzas naturalese refiere al viento o al agua cuando algo ocurre sin motivo aparente,
como los efectos de la gravedad.

Si laduerzas naturalebacen que la bola en reposo del jugadonsgeva

T No haypenalizaciony
1 La bola ha de jugarse desdersievo lgar de reposoy no sereponeen ellugar
de reposooriginal.

Excepciorg La Bola del Jugador en el Green Ha de Reponerse si Se Mueve Después
de Haber Sidd_evantado y Repuesto en el Puntte reposoOriginal (Regla 13.1c):

La bola ha deeponerseen sulugar de reposooriginal (si no se sabe se estima),
independienemente de la causa de soovimienta
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9.4 Bola Levantada o Movida por el Jugador

Esta Regla solo se aplica cuandossde o0 es practicamente segurajue el jugador
(incluyendo sicaddig levanté su bola en reposo o la hizo moverse.

a. Cuando una Bola Levantad Movida Tiene que Reponerse
Si el jugador levanta muevesu bola en reposola bola ha deeponerseen ellugar de
reposooriginal (si no se sabe se estima), excepto:
1 Cuando el jugador levanta la bola para aliviarse bajo una Regla o para reponer la
bola en otro punto, o
1 Cuando la bola smuevedespués del inicio de la subida del palo parayalpey
gue luego ebolpese completa (Reg1b)

Guia___ Relacion de Reag bajo las que una bola levantada no ha de reponerse.

b. Penalizaciérpor Levantar, Mover o Tocar la Bola de Forma Deliberada

Si el jywador levanta mueve o toca deliberadamente su bola en reposd, jugador
incurre enun golpe depenalizacién

No obstante, hay cuatreexcepcionesn las queio haypenalizacionpor hacerlo

Excepcion 1: (Jugador Puede Levantar o Mover Bo)ando el jugador levanta o
mueve una bola bajo una Regla que:

1 Permite levantar la bolargponerlaen su punto original,
1 Requiere que una bola movida pongaen su punto original, o
1 Permite u obliga al jugador a jugar desde un lugar o punto distinto al que reposa.

Excepcion 2 (Movimiento Accidental Durante Busqued@uando el jugadomuevela
bola accidentalmente al baarla o intentar identificarla. (Regla 7.1)

Excepcion 3 (Movimiento Accidental en el Greeuando el jugadomuevela bola
accidentalmenteen el green(Regld3.19

Excepcion 4 (Movimiento Accidental al Aplicar una Reg@)ando el jugadomuevela
bola accidentalmental:

1 Marcar, levantar oreponerla bola, cuando esta permitido (Reglas 14.1 y 14.3a)

1 Quitar unaobstruccion inamovible (Regla 15.8),

1 Medir de acuerdo con una Regla (como para decidir el orden de juego de
acuerdo con la Regla §.4

Guia___ Directrices que una bola que se mueve al emprender una accién significa que el
todo el tiempo desde que comienza la accidén hasta su terminacion.

9.5 Bola Levantada o Movida por el Contrario

Esta Regla solo se aplica cuando se sabe o es practicamente seguro cquéragio
(incluyendo etaddiedel contrario) levanto su bola en reposo o la hinoverse
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a. Quando una Bola Levantada o Movida Tiene que Reponerse

Si elcontrariolevanta omuevela bola del jugador emeposo, la bola ha deeponerseen el
lugar de reposo origingsi no se sabe se estimakcepta

1 Cuando el contrario esta concediendo un golpe, un hoyo o un partido (Regla 3.2a(5)),
0

1 Cuando elcontrario levanta o mueve la bola del jugador a peticibn suya porque
pretende aliviarse bajo una Reglagponerlaen otro punto.

Guia___ Relacion de Reglas bajo las cuales la bola levantada norepateerse
b. Penalizaciérpor Levantar, Mover o Tocar la Bola de Forma Deliberada

Si elcontrario levantg mueveo toca deliberadamentéa bola del jugadoren reposo.el
contrarioincurre enun golpe depenalizacion

No obstante hayvariasexcepcionesn las queel contrariono incurre enpenalizacion
por hacerlo

Excepcion 1 (El Contrario Puede Levantar la Bola del Juga@ibcpnceder urgolpe un
hoyo o un partidaal jugador o si el jugador se lo pide.

Excepcion 2: (Mismas Excepciones que para el Juga@ondo el contrario emprende
cualquiera de las acciones cubiertas porHasepciones 2, 3 4 de la Regla 9.4b.

Un contrario que juega la bola del jugador conbmla equivocadasta cubierto por la
Regla6.3c (), y no esta Reglas.

9.6 Bola Movida poinfluencia Externa

Esta Regla solo se apli¢éas sabe o0 es practicamente seguro que imflaencia externa
(levantd o movi6 la bola en reposo del jugador

a. No haypenalizaciény la Bola se Repone

Si se sabe 0 es practicamente seguro que umiduencia externa (incluyendo otro
jugador en el juego por golpegjizoque la boleen reposo del jugadae moviera

1 No haypenalizaciony
1 La bola ha de reponerse enlsigar de reposo origingsi no se sabe se estima)

b. Cuando la Bola del Jugador No Se Encuepieo Se Sabe o es Practicamente Seguro
gue la Movi6 unanfluencia Externa
1 El jugador deb@eponer una bola sustitutan ellugar de reposoestimado(si no se
sabe se estima).
i Pero $no se sabe 0 no es practicamente seguro, el jugador debera jugar una bola
sustituta bajo penatiacionde golpe y distancia (Regla 18.1).

9.7 Marcador de Bola Movida o Levantada
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Esta Regla cubre lo que hay que hacer smamcador de bolees movido o levantado
antes dereponerla bola.

a. Cuando el Marcador de Bola Ha de Reponerse

Si el marcador de bola del jugador es levantado o movido de cualquier forma (incluyendo
por fuerzas naturalesjntes dereponerla bola:

1 Elmarcador de bolda deserrepuestoparamarcarla posicion original de la bola
(si no se sabe se estima)
1 La bola seeponeenesa posiabn.

b. Penalizaciorpor Levantar o Mover el Marcador de Bola

Si el jugador o alontrariolevanta elmarcador de bolael jugador o hace que sruevag
el jugador ocontrarioincurre enun golpe depenalizacion

Excepciong Las Excepciones a la Regla 9.4b y 9.5b se Aplican a Levantar o Mover un
Marcador de Bola. En todas las situaciones en las que el jugadeopnotedrio no incurre

en penalizacionpor levantar o moveraccidentalmente la bola del jugadono hay
penalizaciontampoco porlevantar o moveraccidentalmente emarcador de bolalel
jugador.

PENALIZACIORDR INFRINGIR LA REGLA 9:

1 Si el jugador juega la bola desdelugar equivocadaespués de (1) nceponeruna
bola omarcador de boldevantado omovidoinfringiendo esta Regla o (23poner
una bolamovida que deberia haberse jugado desde done estaba en reposo, el
jugador incurreen lapenalizaciongeneralpor infraccion de la Regla 14.7.
1 En el juego por golpes, el jugador solo incurredes golpes depenalizaciénen
total, si ademas:
9 Sustituye incorrectamente la bola (Regla 6.3) que se jugl déasgker
equivocaddsolo se aplica unpenalizaciérgeneral no dos), o
9 Levant6é o movio la bolamarcador de bolanfringiendo la Regla 9.4b o Regla
9.7b (lapenalizaciorde un golpe no se aplica).
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Regla 10; Preparar y Ejecutar un Golpe; Consejo y Ayuda; Caddies

Propdésito de la Regla 10La Regla 10 cubre como preparar y ejecutar un golpe, incluyendo
asistenciay consejoque el jugador puede recibir de otrasn golpe se ejecuta golpeando
limpiamente a una bola con un palo. EIl reto basico es dirigir y contratamw@iniento del

palo entero haciendo un swing limpio.

10.1 Ejecutar un Golpe
La Regla 10.1 cubre varios actos que estan prohibidas al ejecugaipen

En cualquiera de los casos, si un jugador ejecutgalpe infringiendo la Regla, el
golpecuenta y tamien haypenalizacion.

a. Golpear Limpiamente la Bola

Al ejecutar un golpe, el jugador debe golpear la bola limpiamente con la cabeza del palo y
la bola no debe ser empujada, arrastrado o acucharada.

Guia___ Ejemplos de empujar, arrastrar, o acucharar

b. Golpear a la Bola Mas de Una Vez
Si el palo del jugador golpea a la bola mas de una vez durante un giglpgador incurre
en ungolpe depenalizaciéon

c. Anclar el Palo
Al ejecutar un golpe, el jugador no debe anclar el palo:

1 Directamente, cuando gligador intencionadamente mantiene el palo, o una de las
manos que lo empufian, en contacto con cualquier parte de su cuespcetoque
el jugador puede mantener el palo, o una de las manos que lo empufian, contra la
otra mano o un antebrazo), o

 Indirectar Sy 1Sz YSRAFYGS St dza2 RS dzy daLdzyid?
mantiene intencionadamente un antebrazo en contacto con cualquier parte de su
cuerpo para hacer que una de las manos que empufian el palo sea un punto estable
sobre el que la otra mano puedadex balancear el palo.

Antebrazo indica la parte del brazo por debajo del codo e incluye la mufieca.
d. Ejecutar un Golpé&stando aHorcajadas o Sobréa Linea de Putt

El jugador no ejecutara urgolpe con una colocacionen la que tiene un pie
deliberadamente acada lado de o deliberadamente tocando la linea de putt, sddre
linea de juego o una extension de dicha linea detras de la bola.

Solo para esta Regla,liaea de juegmo incluye una distancia razonable a ambos lados.

Excepciong No HayPenalizacionSi La Colocacion Se Toma Accidentalmente o Para
Evitar La Linea de Juego de Otro Jugador.
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e. Jugar Bola en Movimiento

Un jugador no debejecutar ungolpe a una bola en movimientogxceptoen las tres

circunstanciasiguientes

1 La BolaComienzaa Moversejusto Después de Que el Jugador Inicie la Subida del
Palo para el Golpe No hay penalizacionbajo esta Regla(Si el jugador causo el
movimiento de la bola, véase la Regla 9.4b sobre si penalizacion

1 BolaCayendodel Soporte Ejecutar un golpe a una batayendode un soporte esta
cubierto por la Reglé.2b @) y no por esta Regla.

1 Bola Moviéndose en el Agud&jecutar un golpe a una bola que se esta moviendo en
el agua esté cubierto por la Regla 10ylip por esta Regla

f. Bda Moviéndose en el Agua

Cuando una bola estd moviéndose en agua eareapenalizableo en aguatemporal,

1 Eljugador puede golpear a la bola en movimiesitqpenalizacionpero:
1 El jugador no debe demorar el golpe de forma deliberada para permitir que el
viento o la corriente muevan la bola a otro sitio mejor.

Una bola moviéndose en el agua en é@rea penalizableo agua temporal puede ser
levantada si el jugador se alivia bajdilegla 17 o Regla 16.1.

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGLAPEMAlizacionGeneral
10.2 Consejo y Otras Ayudas

Propésito de la Regla 12: Eljugadoral ejecutar el golp&lebeactuar solo. El golf es un

juego de habilidad y reto personal. Uno de los retos fundamentales es decidir la estrategia y
las tacticas para el juego. Hay limitaciones sobreoekejoy ayuda que un jugador puede
recibir durante una vuelta. El jugador solo puede pealiisejo a sgaddieo a su comparfiero

y no debe dar consejo a otros jugadores.

a. Consejo
Durante unavuelta, un jugador no debe:

91 Dar consejo a ningun jugador de la competicién eraeipq o
1 Pedir consejo a nadie, excepto acaddie

Esto no se aplica &é&s de unavuelta, durante una suspension del juego o entngeltas
en una competicion.

Reglas 22, 23, 24n las modalidades en las que l@ympaferosun jugador puede dar
consejoa sucomparierco a sucaddiey puede pediconsejoa sucomparierc sucaddie

Guia___: Directrices sobre comentarios o acciones deliberadas que son 0 no son consejo.

b. Otra Ayuda
(1) Indicar la Linea gue Desea Jugar Cuando la Bola se Va a Jugar Desde Cualquier Otro Sitio
gue no Sea el Green
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T

Cualquier persona puede indicarlineadeseadaal jugador para ejjolpe como un
edificio o un arbol a la distancia.

El jugador puede colocar a cualquier persona en o cerca de la linea deseada para el
golpe para indicarla,pero esa persona debeetirarse antes de que sejecute el

golpe

El jugador puede hacer que se coloque un objeto (una bolsa o una toalla) en el
campo para indicar la linea deseageyo el objeto debe ser retirado antes de que
seejecuteel golpe

(2) Indicar la Linea Deseada Cuando la Bola Se Va a Jugar Desde eEGreaddie del

jugador:

T
1

Puede indicar una linea deseada antes deoipe pero:
No debe estar deliberadamente sobre o cerca de la linea deseada para ayudar al

jugador mientrasejecutael golpe

Excepciong El Caddie Puede Atender la Bandera Mientras Egecutael Golpe (Regla

13.2¢)

Al indicar la linea deseada:

l

Elcaddiepuede tocar egreencon las manos, los pies o con cualquier cosa que lleve
encima, pero no debe mejorar las condiciones que afealagolpe infringiendo la
Regla 8.1.

Pero el jugador o elcaddieno debe colocar ningun objeto en ninguna parte del
greeno fuera del mismo para indicar la linea. Esto no se permiteque se quite el
objeto antes de ejecutar gjolpe

(3) Ayuda con la Colocaygi, Alineamiento o Posicionamiento del Cuerpesde que un

jugador comienza a colocarse para un golpe y ejecuta el golpe:

l

t

== =

Elcaddiedel jugador no se colocara deliberadamente sobre o cerca de una extension
de lalinea de juegaletras de la bola, y

El jugador no debe posicionar los pies o el cuerpo pacalta&aciorcon referencia a

un objeto (por ejemplo, un palo) que ha sido colocado por o para el jugador en el
campo para ayudarle con tlocaciénalineamiento o posicionamiento del cuerpo o
del palo para un golpe, excepto que el jugador puede tocaagipocon el palo si lo
esta sujetando.

- NI} S adolocaraeS 3E A I A FA OF Y

Cuando el jugador tiene intencion de mantener la posicion para ejecudgi g

Si el jugador posiciona los pielcuerpo cerca de la bola, pero tiene intencion de
retirarse sin ejecutar efjolpe y luego se retira de la bglasta Regla ain no se
aplica.
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Excepciong Cuando el Caddie Se Coloca Accidentalmente Sobre o Cerca de La Linea de
Juego o una Extension de Udnea de Juego Detras de la Bola jugador no tiene
penalizaciorbajo (2) o (3).

(4) Ayuda Fisica y Proteccion de los Elemettngugador no debe ejecutar wolpe
1 Con la ayuda fisica de otra persona, o
1 Con una persona deliberadamente posicionada peictegerle de los rayos de sol, la
lluvia, el viento u otros elementos.

Antes de ejecutar el golpe, se permite esta protecceéxteptoen lo prohibido por la Regla
10.2b B).

Esta Regla no prohibe al jugadmrto-protegerse de los elementos al ejecutan golpe
como seria el llevar ropa de proteccidn o sujetar un paraguas sobre su cabeza.

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGLAPERAlizaciorGeneral
10.3 Caddie

Propésito de la Regla 10.El jugador puede tener uraddie para llevarle los palos, darle
consejo y ayudar al jugador durante la vuelta. La Regla 10.3 relaciona varias acciones que el
caddie puede o no puede realizar para ayudar al jugador.

a. ElCaddie Puede Ayudar Durante la Vuelta

(1) Significado de Caddle |!cgddiédx Sa € 3dzA Sy 1jdzS | &dzR} I €
vueltade las siguientes maneras:

1 Llevando o manejando palo$/na persona que lleva o maneja los palos de un
jugador durante el juego es ehddiedel jugador, aunque el jugador no le haya
nombrado como caddie, excepto en un acto desinteresado para ayudar
(recuperar un palo olvidado por el jugador o apartar su bola o carro si estorba).

1 ConsejoElcaddiedel jugador es la Unica persona a la que puede peEatisejo

Cuando el jugador tiene waddie

i Otras personas pueden llevar otras cosas (traje de aguas, paraguas o comida o
bebida) para el jugador y ayudarle con actos desinteresados.

91 Esta persona no es el caddie del jugador salvo que sea nhombrado tal o lleve o
maneje los palos del jugador.

(2) Dos oMas Jugadores Pueden Compartir un Caddieando hay un problema
relacionado con las Reglas con respecto a una accion especifica de un caddie
compartido y hay que decidir para qué jugador se realizé la accién:

i Si la accién especifica dedddiefue a peticion de uno de los jugadores que lo
comparten, la accién fue para ese jugador.
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9 Si ninguno de los jugadores pidid la acciga,considera quda accién fue
para el jugador, de los que comparten ehaddie cuya bola estaba
involucrada.

(3) El Jugadr Solo Puede Tener Un Caddie a la Vez

1 Eljugador no debe tener més de caddiea la vez.
1 Eljugador puede cambiar saddiedurante la vuelta, pero no lo puede hacer de
forma temporal para pedir consejo @éddienuevo.

Procedimientos del Comité El Comitépuede adoptar una Regla Local prohibiendo
obligando el uso deaddieso restringiendo quien puede hacer daddie

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGBA Q)

1 El jugador incurre en lpenalizaciongeneral por cada hoyo en el que tiene mas de
un caddie

1 Si la infraccion se produce entre el juego de dos hoyos, el jugador incurre en la
penalizacioren el siguiente hoyo.

b. AccionesQue Puede Hacer el Caddie
A continuacion, haglgunosejemplos de lo que puede y no puede hacercaddie

(1) Acciones Permitidas Siempr&n caddie puede realizar siempre estas acciones
cuando las Reglas permiten al jugador hacerlas:

1 Llevar y manejar los palos del jugador y otro equipo (incluyendo condacir u
coche de golf o llevar un carrito)).

Buscar la bola del jugadqrRegla 7.1

Dar informacién, consejo y otra ayudd&eglas 10.2ay 10.2b
Alisarbunkers(Reglal2.2b @)) u otras acciones para el cuidado caipa

Reparar dafios en green¢ Regla 13.1b

Atender o quitarel asta dda banderag Regla 13.2c.

Limpiar la bola del jugadarRegla 14.1a.

Marcar, levantar yeponerla bola del jugador en gfreen¢ Regla 14.1b.
Quitarimpedimentos sueltog obstrucciones moviblesRegla 15.1 y 15.2.

= =4 4 4 -4 42 -5 2

(2) Acciones que solo se Permiten con la Autorizacion del Jugdnloaddiesolo puede
realizar las siguientes acciones cuando las Reglas lo permiten y solo con la
autorizacion del jugador (que debe darse cada vez y no para todelkz).

1 Cuando la bolae jugador reposa en cualquier sitio que no segrekn levantar
la bola del jugador bajo una Regla que requiere que se repoRgmla 14.1b.
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Levantar la bola del jugador cuando el jugador ha decidido aliviarse bajo una
Reglag Regla 14.1a.

Restauratas condiciones que han sido alteradas después de quedar en reposo la
bola del jugador Regla 8lc.

(3) Acciones no Permitidalgn caddieno puede hacer lo siguiente:

T

1
il

Reponemna bola, salvo que eladdiehubiera levantado anovidola bolag¢ Regla
14.2b.

Droparuna bola en urérea de alivia; Regla 14.3b.

Decidir aliviarse bajo una Regla (como declarar una bola Injugable bajo la Regla 19
o aliviarse de unaondicion anormal del terrenmareapenalizablebajo las Reglas

16.1 o 17): etaddiepuede aconsejarle al jugador que lo haga, pero la decision es
del jugador.

Conceder un golpe, hoyo o partido al contrario o ponerse de acuerdo con el
contrario sobre el resultado del partiddRegla 3.2

En el juego por golpes, hacer dercadordel jugadr o certificar sutarjeta ¢

Regla 3.3.

c. El Jugador es Responsable de una Infraccion de Su Caddie

El jugador es responsable de las acciones dmddiedurante unavuelta

Si la accion del caddie infringiria una Regla si la hiciese el jugador, odsliell@ce algo
gue solo el jugador esta permitido hacer bajo una Reglajugador incurre en la
penalizaciorde esa Regla.
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Regla 11¢ Bola en Movimiento Después de un Golpe Golpea a una Persona, Animal u
Objeto

Propdsito de la Regla 11.a Regla 11 cubre lo que hay que hacé& bbla en movimiento

del jugador después de un golmmlpea accidentalmente a una persona, animal, equipo o
cualquier otra cosa en el campo. Normalmente el jugador debe aceptar esta circunstancia,
sea favorable mo, y jugar la bola desde donde queda en reposo. No deberia haber ninguna
interferencia deliberada en unbola en movimiento. Cualquier bola desviada de forma
deliberada se jugara desde el punto en el que se estima habria quedado en reposo.

11.1 Bola en Mvimiento Después de un Golpe Accidentalmente Golpea a Alguien o a Algo

Si después de ugolpe la bola en movimiento del jugador golpea a cualquier persona o
influencia externa

fNo haypenalizaciénpara ningun jugador.
0 Esto ocurre incluso si la bola en movimiento golpea al jugadegrdiario,o a
cualquier otro jugador o parte de |quipa
U Excepcion en eluego por Golpes$i la bola en movimiento del jugador golpea a
otra bola en reposo en @reeny ambas bolas ¢gsban en reposo en ajreen
antes delgolpe el jugador incurre edos golpes d@enalizacion

fLa Bola se Juega como Repdshjugador debe aceptar la circunstancia y jugar la
bola como reposegxceptoen las dos siguientes situaciones:

Excepcion I Cuando la Bola Jugada de Cualquier Otro Sitio que no Sea el Green Queda en
Reposo sobre Una Persona, Animallfluencia externaen Movimiento: El jugador no
debe jugar la bola como repose, sino que debe aliviarse:

fCuando la Bola Reposa erauier Sitio que n&eael GreenEl jugador debdropar
la bola original o undola sustitutadentro de la siguientérea de alivioy jugarla
desde alli:

0 Punto de ReferencidPunto estimado justo debajo de donde quedd en reposo
sobre la persona, animalinfluencia externan movimiento.

U Tamafo del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referdiuma el area
dentro de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referencia, pero con las
siguientes limitaciones:

U Limitaciones de la Ubicacién del AggaAlivio

i Debe estar en la misma area del campo que el punto de referencia, y
1 No mas cerca del agujero que el punto de referencia.

fCuando la Bola esta en Gredfl jugador debeolocarla bola original o un#dola
sustitutaen el punto estimado justo dmjo de donde quedo en reposo sobre la
persona, animal mfluencia externan movimiento.
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Excepcion 2, Cuando La Bola Jugada desde el Green Golpea Accidentalmente a Cualquier
Persona, Animal u Obstruccion Movible en el Gredfl golpe se cancelala bola ha de
reponerse el punto original (si no se sabe se estima) y juega de mu@vda excepcidrde

las dos siguientes situaciones:

fBola en Movimiento Golpea a Otra Bola o Marcador de Bola en el Gfkgalpe no
se cancela y la bola se juega como repose.

fBola en Movimiento Golpea AccidentalmenteAsta dela Bandera o a la Persona
que la AtiendeEstacircunstancia esta cubierta por la Refj&a2d (), y no por esta
Regla.

11.2 Bola en Movimientalespués de un Golpe Deliberadamente Desviada o Detenida
a. Significado de Deliberadamente Desviada o Detenida

Esta Regla aplica cuando cualquier persona deliberadamente desvia o detiene la bola en
movimiento de un jugador, es decir cuando:

f'Cualquier persoa toca deliberadamente la bola en movimiento de un jugador, o
fLa bola golpea a cualquiequipo u objeto (que no sea una bola en reposo o
marcador de bolpo a cualquier persona (comocaddiedel jugador) que un jugador
haya posicionado de forma delilzgta en un lugar especifico para que diguuipq

objeto o persona pueda desviar o detener la bola en movimiento.

Una bola en reposo o marcador de bola que puedan desviar o detener una bola en
movimiento esta cubierta por la Regla 15.3, y no por estaaReqg|

b. Cuando se Aplica la Permdcional Jugador

1 Un jugador incurre etha penalizaciongeneralsi desvia o detieneualquier bola en
movimiento después de un golpe de forma deliberada:

91 Este caso se aplica para la bola en movimiento del propio jugador, dartedrio, o
la de cualquier otro jugador en la competicion.

c. Donde Jugar la Bola Deliberadamente Desviada o Detenida

Cuando la bola en movimiento de un jugador es deliberadamdes¥iada o detenida
por cualquier persona, no debe jugarse como repdsl jugador debe aliviarse como
sigue:

(1) Golpe Jugado Desde Cualquier Sitio que no Sea el Gtgegador debe aliviarse en
el punto estimado en el que hubiese quedado la bola en reptes no haber sido
desviada o detenida:
1 Cuando la Bola Hubiese Quedado en Reposo en Cualquier Parte del Campo
Excepto el Greerkl jugador debelropar la bola original o undola sustituta
dentro de la siguientérea de alivigy jugarla desde alli:
U Puntode ReferenciaPunto estimado donde hubiese quedado en reposo.
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U Tamafo del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referd@iada el area
dentro de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referemaey con
las siguientes limitaciones:

U Limitaciores de la Ubicacion del Area de Ativio

9 Debe estar en la misma area del campo que el punto de referencia, y
1 No mas cerca del agujero que el punto de referencia.
1 Cuando la Bola Hubiese Quedado en Reposo en el.&ilgagador debeolocar
una bola en el pato estimado donde hubiese quedado en reposo la bola.
{1 Cuando la Bola Hubiese Quedado Fuera de Lirkitgggador debe jugar bajo la
penalizaciérde golpe y distanci§Regla 18.2).
(2) Golpe Jugado en el Green. El golpe se cancela y la bola ha de repdneustoe
original si no se sabe se estima) y se juega de nuevo.

11.3 Mover Objetos de Forma Deliberada o Alterar Condiciones Para Influir sobre una Bola
en Movimiento Después de un Golpe

Mientras la bola de cualquier jugador esta en movimiento después de un golpe, un jugador
no debe realizar ninguna de las siguientes acciones de forma deliberada para influir en
donde puede quedar en reposo la bola:

fAlterar las condiciones mediante las acciones relacionadas en la Regla 8.1a, o
flLevanta o mover:
0 Una bola en reposo o marcador de bola, incluso si es del jugador (Regla 13.1ay
Regla 15.3a)
U Unimpedimento suelto (Regla 15.1a Excepcion 2), o
U Una obstruc@n movible, excepto que el jugador puede mover el equipo de
cualquier jugador (que no se una bola en reposo o marcador de bola).

Atendero quitar el asta dela banderacon una bola en movimiento después de gwoipe
esta cubierto por la Regla 13.2, y na psta Regla.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLAPEh&lizaciorGeneral
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V. Reglas Especiales para Bunkers y el Grigtaglas 121 3)

Regla 12 Bunkers

Propésito de la Regla 12:a Regla 12 es urRRegla especifica para bunkersin bunker es

un area especialmente preparada con la intencién de poner a prueba la capacidad del
jugador para jugar una bola desde la arena. Para garantizar que el jugador tenga un reto,
existen ciertas limitaciones sobre tocar la arena antes del golpabge donde se puede
aliviar el jugador cuando la bola esta en un bunker.

12.1 Cuando la Bola Reposa en Bunker

Una bola esta en ubunkercuando cualquier parte de la misma esta dentro del borde del
bunkery:

1 Toca arena dentro délunker, o
1 Reposa sola unimpedimento suelto, obstruccidmovible, condicion anormal del
terrenoo parte integrante del campdentro delbunker

Si la bolgenetraenla arena en urbunkery queda en reposo en cualquier tipo de terreno
debajo de la arena, la bola esta erbehker.

12.2 Jugar la Bola en Bunker
a. Tocar o Quitar Impedimentos Sueltos y Obstrucciones Inamovibles

Antes de jugar una bola en un bunker, el jugador puede tocar o guiedimentos
sueltosbajo la Regla 15.1gpbstrucciones movibldsjo la Regla 15.2.

Esto incluye cualquier contacto con o movimiento de la arena en el bunker al hacerlo
siempre que sea razonable.

b. Restricciones Para Tocar la Arena en el Bunker

(1) Cuando HayPenalizacionpor Tocar la ArenaAntesde ejecutar un gge en un
bunker, un jugador no debe:

1 Tocar deliberadamente la arena con la mano, el palo, rastrillo u otro objeto para
probar la condicién de la arena o para sacar informacion para el prdoipe, o
U Tocar arena en dédunkercon un palo:
U En el area jus delante o detras de la bola, o
0 Al hacer un swing de practica, o
U En la subida del palo para ejecutargoipe

(2) Cuando No HaRenalizaciémpor Tocar la ArengCon la excepcion de lo establecido
en (1), esta Regla no prohibe al jugador tocar la arena de otras maneras, como:

1 Ahondar los pies pareolocarsepara un swing de practica o paragelpe
1 Rastrillar o alisar ddunkerpara cuidar etampq
1 Colocar palosquipou otros objetos dentro ddbunker,
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1 Medir, marcar, levantar,reponeru otras acciones en aplicacién de una Regla,
1 Apoyarse, equilibrarse o impedir una caida, o
1 Golpear a la arena por frustracién o enfado.

El jugador incurre epenalizacionbajo la Rgla 8.1a si sus acciones al tocar la arena
mejoranlascondiciones que afectan al juegdringiendo esa Regla.

(3) No Hay Restricciones Una Vez que La Bola Esté Fuera del Rimk&ez que la bola ha
sido jugada y queda fuera delinker:
1 El jugador puede tocar o alisar la arena sin restriccion siempre que lo bola esté
fuera delbunker.
1 Es el cascaunque mas tarde la bola ruede l@inkero siel jugador va aropar
una bola dentro del bunker y jugarla.

PENALIZACIORDR INFRACCION DEREGLA 12:PenalizaciorGeneral
12.3 Reglas Especiales para Alivio en Bunker

Cuando una bola esta en dmunker pueden ser aplicables unas Reglas especiales de alivio
en estas situaciones:

1 Interferencia de una condicién anormal del terreq®egla 16.1d
1 Interferencia de una situacién de animal peligradRegla 1&a, y
1 Bolainjugable Regla 19.3
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Regla 13; El Green

Propésito de la Regla 13.a Regla 13 es una Regla especifica para los greenes. Al estar
especialmente preparados para jugar la bola posuelo, los greenes tienen algunas Reglas
diferentes que el resto del camgocomo permitir limpiar la bola, reparar dafios y quitar
arena y tierra suelta. No hay penalizacion por mover una bola o marcador de bola de forma
accidental en el green.

13.1 Retpns Especificas para Greenes
a. Marcar, Levantar y Limpiar la Bola

Una bola que reposa en cualquier parte dgken puede sermarcada levantada y
limpiada. La bola debeponerseen el puntomarcadao

Excepciong Restriccion sobre Levantar una BolaMarcador de Bola Cuando Hay Otra
Bola en Movimiento después de un Golpe (Regla 11.3)

b. Mejoras Permitidas en el Green
El jugador puede hacer estas dos cosas gnesn esté donde esté la bola:

(1) Reparar DafasuUn jugador puede reparar dafios engeéensin penalizacion (Regla
8.1b(7)),pero solo:
9 /2y fF YlIy2 2 St LA Saportdzffee)dustroldufetd tidl  LIA |j dz
equipo, y
1 Sin demorar el juego de forma irrazonable (Regla 5.6a)
G5 32a S¢ QiyoauEBSy (2RI OflFasS RS RI32a 02
aireacion, defectos naturales de la superficie o el desgaste naturalgdgra Algunos
ejemplos comunes de dafios son:

9 Causados por jugadoresiques de bola, marcas de clavos y otros daieshos
por zapatos y rasgufios o depresiones hechas castalde la bandera con el
equipa

1 Causados por el cuidador del campo dCeimité¢ agujeros antiguos, tapones,
bordes de césped cortado y rasgufios o depresiones hechos por maquinaria o
vehiculos.

1 Causados paanimalesu otrasinfluencias externasendas o huellas denimal

Guia___:Directrices sobre lo que es una demora irrazonable al reparar dafos en el
green y como aplicar una Politica de Ritmo de Juego para dichas reparaciones.

c. Reglagspecificas Cuando la Bola o el Marcador de Bola se Mueve en el Green

(1) No Hay Penalizacigoor Mover la Bola AccidentalmentEn el juego por golpes, si un
jugador, uncontrariou otra persona accidentalmentauevela bola omarcador de bola
del jugadoren elgreen
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1 La bola o marcador de bola debeponerseen su posicion original (si no se sabe si
estima),exceptocuando aplica la Regla 9.1b porque la bolame®io solo después
del inicio de la subida del palo para goipey elgolpese ejecutd:

1 Si @ jugador o el contrario levanta o mueve la bola o marcador del jugador en el
green de forma deliberada, véase la Regla 9.4 y Regla 9.5 para ver si hay
penalizacion.

(2)Cuando Hay que Reponer Una Bola Movida por Fuerzas Natufilda causa del
movimiento de la bola del jugador en greenson fuerzas naturalesel punto desde
donde el jugador debe jugar el siguiente golpe depende de si la bola ya habia sido
levantada y repuesta en su posicion original:

1 Bola Ya Levantada y Repuesgtha bola deb@&eponerseen su posicion original (si no
se sabe se estima), aunque la causa del movimiento fuelmas naturaley no el
jugador, elcontrarioo una influencia exterior (Regla 9.3, Excepcion).

1 Bola No Levantada y Repuestha bola debe jugarse comepose (Regla 9.3)

En todas las demas situaciones se aplica la Regla 9 de la misma manera si la bola o el
marcador de bol@&staba dentro o fuera dgjreen

d. Probar el Green

Durante una vuelta, un jugador no debe emprender ninguna accion deliberada para probar
ungreen

1 Raspando la superficie, 0

1 Haciendo rodar una bolaxcepto que, entre el juego de dos hoyos un jugador
puede hacer rodar una bola en gteendel hoyo que agba de terminar y en
cualquiergreende practica.

Procedimientos de Comité__: El Comité puede adoptar una Regla Local prohibiendo que un
jugador haga rodar una bola engkendel hoyo que acaba de terminar.

e. Alivio Obligatorio de un Green Equivocado

(1) Interferencia de un Green Equivoca#gaiste interferencia bajo esta Regla cuando:

1 Una bola reposa en o toca cualquier parte degugen equivocadao
1 Ungreen equivocadmterfiere en el area de swing o endalocaciordel jugador.

(2) ObligatorioAliviarse Cuando existe interferencia de green equivocadcel jugador no
debe jugar la bola como reposa.

El jugador debaroparla bola original o un&ola sustitutasin penalizacioly jugarla desde
la siguientearea de alivio

1 Punto de Referenci&lpunto mas cercano de alivio totah elarea general
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f Tamaiio del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referdodia el area dentro
de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referenméap con las siguientes
limitaciones:

f Limitaciones déa Ubicacion del Area de Alivio
1 Debe estar dentro dedrea general
1 No mas cerca delgujeroque el punto de referencia,
1 Debe existir alivio total de toda interferencia dgeen equivocado

(3)No Hay Alivio Cuando Claramente No es Razonblolenay alivio bajo la Regla 13.1e
cuando solo existe interferencia porque el jugador elige un palo, tipo de colocaciéon o
swing o direccion de juego que son claramente irrazonables en las circunstancias.

Procedimientos de Comité_El Comité puede adoptama Regla Local negando el alivio de
un green equivocadque solo interfiere en laolocacion

PENALIZACION POR INFRACCION DE LA REGehdiZaciorGeneral
13.2 Asta de la Bandera

Propésito de la Regla 13.Esta Regla explica latecciones del jugador para tratael Asta

de la bandera y lo que sucede cuando una bola golpea al asta de la bané&#jagador

puede dejar el asta de la bandera puesta en el agujero o hacer que la atiendan o la quiten,
pero tiene que decidirse antes dglpe. El jugador no tiene penalizacion si la bola golpea a
la bandera no atendida en el agujero o si golpea accidentalmente a la baguiéada o la
persona gue la atiende, y la bola normalmente se juega como repose.

a. Significado deAsta dela Bandera

Un indicador recto movible, que suele tener tela u otro material incorporado, colocado
en el agujeropara indicar su posicion.

Antes de jugar una bola, el jugador puede dejar el asta de la bandera en el agujero,
quitarla o hacer que la atiendan (de acuerm la definiciéon en (c) a continuacién):

b. Asta de la Bandera No Atendida en el Agujero

(1) No es Necesario Atender o Quitar el astdad®andera El jugador puede deja de
la banderasin atender en ehgujeropara cualquiegolpe incluso desde green

Siel asta de la bandersin atender esta en elgujerocuando se juega golpe el asta de
la banderano debe ser quitada deliberadamente con la bola en movimiento para influir
donde puede quedar en reposo la bola.

(2) Posicion de el Asta da Bardera en el AgujeroAntes de ejecutar ugolpecon el
asta de labanderasin atender en ehgujera
1 Eljugador puede dejal asta de la banderaomo la encuentra, o centrarla en el
agujera
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1 El jugador no debe ejecutar wgolpe después de un intento deliberado de sacar
ventaja al moveel asta de la bandera una posicion que no sea la de centrada.

(3) No Hay Penalizacion si la Bola Golped Asta dda Bandera Sin Atender en el Agujero
No hay penalizaciosi la bola en movimiento del jugador golpelasta de la banderain
atender en ehgujera

Si la bola no esta embocada, debe jugarse como repose.

c. Asta dela Bandera Atendida o Quitada
(1) Significado de AtendiddJnasta de labander& a (it &I G SafddelRugador a A~ O
ejecuta un golpe, alguien:
1 Tocael asta de la banderdentro del agujero o esta tan cerca que puede tocarla, o
1 Sujetael asta de la banderpor encima debgujeropara indicar su posicion,

La persona esta atendienai asta de la banderhasta que la bola quede en reposo.

(2) Atender o Quitar el asta de la banderan la Autorizacion del Jugadéi asta de la
banderapuede semtendidao quitada por cualquier persona autorizada por el jugador.

El jugador ha autorizadatendero quitarel aga de labanderaantes de ejecutar el golpe,
Si:

1 Eljugador pide a alguien o le indique cateendao quiteel asta de ldbanderag

1 Elcaddiedel jugadoratiendeo quitael asta de ldanderg aunque el jugador no lo
sepa, 0

1 Eljugador sabe quel asta dda banderaha sido quitada o esta sien@dtendidg y
no se opone.

(3)Atender o Quitar Sin AutorizaciéBi no esta autorizado por el jugador,aontrarioen el
juego por hoyosu otro jugador en ejuego por golpego sucaddig no debeatendero
quitar el asta de lebanderade forma deliberada para influir en donde puede quedar en
reposo la bola del jugador.

PENALIZACIOROR INFRACCION DE LA REGLA 13P2matizaciorGeneral

En el caso de una infraccion de la Regla 13.2c (@@nilizaciorse aplica atontrariou otro
jugador que atendio o quitél asta dda banderasin autorizacion.

d. Bola que Golpeeel Asta dela Bandera Atendida o Quitada o a la Persona glze
Atiende.

(1) Bola que Golpea Accidentalmeragtel Asta dda Bandera Quitada o k& Persona que la
Atiende Si la bola en movimiento de un jugador después de goipe golpea
accidentalmente el asta de labandera atendidao quitada o a la persona que la
atiende

1 No haypenalizaciony
1 La bola se jugara como repose.
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(2) BolaDeliberadamenteDesviada o Detenida por la Persona que Atier8ida bola en
movimiento de un jugador después de golpe es deliberadamente desviada o
detenida por la persona que atiendeaasdta de la bandera:

1 Cuando se AplicRenalizacionSi la persoa que la atiende es un jugador o el
caddiede un jugador:
u El jugador incurre en lgenalizaciongeneralpor infraccion de la Regla 11.2
a Esto también ocurre cuando un jugador o caddie que atiegidasta de la
banderaimpide deliberadamente que la bola sea desviada o detenida, como
por ejemplo al no apartarse de la bola o al no québasta de la banderdel
agujero.

1 Desde Donde se Tiene Que Jugar la:Boldependientemente de quien hay
desviado o detenido la bola del jugador de forma deliberada:
U Eljugador no debe jugar la bola desde donde quede en reposo.
U El jugador debe estimar el punto en el que la bola hubiese quedado en reposo
de no haber sido dd#deradamente desviada o detenida y aliviarse de acuerdo
con la Regla 11.2

13.3 Bola Colgando Sobre &jujeroo Apoyadaenel asta de laBandera
a. Bola Colganddel borde del agujero

Si cualquier parte de la bola de un jugador cuelga sobre el bordegd@rodespués
de un golpe:

1 Se concede al jugador un tiempo razonable para llegagajeroy diez segundos
adicionales para ver si cae dentro dgujera

1 Sila bola cae dentro dabujerq se considera que el jugador ha embocado con su
altimo golpe

9 Sila bola no ha caido dentro dejujerg esta en reposo

1 Si posteriormente la bola cae dentro dejujeroantes de jugarla, el jugador ha
embocado con su ultimgolpe perodebe afadirun golpe depenalizaciona su
resultado del hoyo.

Mientras el jugadoespera para ver si la bola va a caer dentroadgljerodentro del tiempo
permitido, elcontrariou otro jugador en ejuego por golpesio debe levantar anoverla
bola del jugador de forma deliberada.

b. Bola Apoyada Contral Astade la Banderacolocada en eAgujero

Si después de ugolpe la bola de un jugador queda en reposo conélaasta de la
banderasin atender, pero no esta por debajo del nivel del bordeadgijera

1 La bola no estémbocada pero el jugador o cualquier persona que auterpuede
quitar el asta de la bandera
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9 Sila bola cae dentro dabujerqg el jugador h&ambocadacon su ultimogolpe
1 Si la bola semueve, pero no cae dentro delagujerq debe reponersesin
penalizacioren el borde dehgujera

Un contrariou otro jugador en ejuego por golpesio debe moveeel asta de la banderde
forma deliberada para influir en la bola del jugador que estd apoyada cehtaata de la
bandera.

PENALIZACION POR INFRACCION DE LA REGLPehalBtacion General
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V. Levantar una Bola Yonerla Otra Veen JuegdRegla 14)

Regla 14 Procedimientos para la Bola: Marcar, Levantar y Limpiar, Reponer en el Punto,
Dropar en Area de Alivio, Jugar de Lugar Equivocado

Propésito de la Regla 14 .a Regla 14 cubre lo esencial con respecto a donde y como el
jugador puedelevantar, marcar y limpiarla bola y como ponerla otra vez en juego
reponiendo o dropandola.

0 Es necesarieer firme ante estasituacionegara que una bola se juegaesde el
lugar correcto.

i Una bola que ha de reponerse, debe colocarse en un punto especifico y jugarse
desde alli, mientras que al aliviarse con o sin penalizacion una bola ha de droparse
en un area de alivio especifica y jugarse desde alli.

U Un error cometido al afar estos procedimientos se puede corregir antes de jugar
la bola, pero el jugador incurre en penalizacion si juega desde lugar equivocado.

14.1 Marcar, Levantar y Limpiar la Bola

a.

Como Marcar el Punto de una Bola que Ha de Ser Levantada y Repuesta

Antes de levantar una bola de acuerdo con una Regla que requiere gapms®aen su
posiciénoriginal, el jugador debmarcarese punto.

Simarcaesa posiciorcon unmarcador de bolaeste debe quitarse antes de ejecutar el
golpe

Si el jugador levantk bola sirfmarcaresepunto, marcaesepunto de forma incorrecta o
ejecuta un golpe con eharcador de bolg@uesto,incurre en urgolpe depenalizacion.

Guia___ Directrices sobre marcadores de bola y como marcar una bola.

b. Quien Puede Levantar lbola

C.

El jugador o alguien autorizado por el jugador siempre puede levantar la bola del jugador.

Cuando la bola esta agreen el caddiedel jugador puede levantarla sin la autorizacion
del jugador.

Si elcaddiedel jugador levanta la bola sin autorizatibuando esta fuera dgreen el
jugadorincurre enun golpe depenalizacion.

Limpiar una Bola Levantada
Una bola levantada dgreense puede limpiar siempre (Regla 13.1)

Una bola levantada de cualquier otro sitio se puede limgacepto cuando se
levanta:

9 Para ver si esta cortada o0 agrietaddo se permite limpiar (Regla 4.2b).
1 Para identificarlaSe permite limpiar lo justo para identificarla (Regla 7.2).
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1 Porque interfiere en el juegho se permite limpiar (Regla 15.3a (2)).
1 Paracomprobar si reposa en una condicion de la que tiene aMaoose
permite limpiar, salvo que el jugador se alivie bajo una Regla (Regla 16.4).

Si el jugador limpia una bola levantada cuando no esta permitidarre enun golpe de
penalizacién

14.2Reponer una Bola Levantada o Movida en el Punto
a. Se Repone Bola Original

Cuando hay que reponer una bola después de levantarla 0 moverla, debe utilizarse la
bola original.

Excepcidérg Cuando se Puede Reponer una Bola Sustituta

1 Cuando la bola original no pde ser recuperada con un esfuerzo razonable y
en pocos segundos, siempre que el jugador no fuese la causa de ello.
1 Al reanudar el juego después de una suspension (Regla 5.7d).
b. Quien Puede Reponer la Bola

Bajo las Reglas la bola de un jugador solo puede ser repuesta por las siguientes personas:

1 Eljugador siempre puedeponerla bola.
1 Si alguien que no fuera el jugador levanténoviola bola, esa persona también la
puedereponet

Si el jugador juega @nbola repuesta por alguien que no estaba permitido hace¥lo,
jugador incurre erun golpe depenalizacion

c. Punto el Que Hay Que Reponer la Bola
Cuando se levanta una bola y una Regla requiere quepsmga

1 La bola ha de reponerse en gunto original.
9 Siel puntono estd marcad o no se sabe cual es, se estimara.

Si la bola estaba en reposo por encima del suelo sobre, debajo o contra cualquier objeto en
crecimiento o fijo:

1 El punto dda bola incluye su situacion vertical con respecto alsue
1 Esto significa que la bola ha teponersesobre, debajo o contra los objetesn el
mismo punto en el que estaba en reposo.
d. Donde Reponer la Bola Cuando se Altera el Reposo Original

Si se ha alterado eéposode una bola, el jugador delyeponerlacomo sigue:

(1) Bola en ArenaCuando la bola estaba en reposo en arena, sea dentro denkero
en cualquier otra parte delampa
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1 Alreponerla bola,el jugador debe recrear eéposooriginal lo maximo posible.
1 Al recrear el reposo original el jugador puede dejar visible una pequefa parte de
la bola si estaba cubierta de arena.

Si el jugador sabe que se ha alteradoeglosooriginal pero no sabe cOmo era esp0sq
debe estimar eteposooriginal yreponerla bola bajo (1) o (2).

e. Como Proceder si La Bola no @aeeda en el Punto

Si un jugador intentaeponerla bola, pero no se queda el punto debe intentarlo una
segunda vez.

Si la bola no se quedan el punto estasegunda vez, el jugador delyeponerla bola
colocandola en el punto mas cercano (pero no mas cercagigerg donde se quede en
reposo,pero con las siguientes limitaciones dependiendo de donde esthpantooriginal:

f Punto Originakn Area GeneraEl punto méas cercano debe estar dentlel area
general.

f Punto enBunker o Area Penalizabl&! punto mas cercano debe estar dentro del
bunkero deléareapenalizable.

1 Puntoen el GreenEl punto mas cercano debe estan el green o0 en efirea
general.

f. Se Mueve la Bola o el Marcador de Bola al Reponer

Si se mueve accidentalmente una bolamarcador de bolaal reponerla bola,no hay
penalizaciony la bola anarcador de bolalebereponerse

14.3 Dropar la Bola en Area de Alivio
a. Como Dropar la Bola
Aldroparuna bola en urdrea de alividbajo una Regla, el jugador debe:

1 Sujetar la bola por encima del suelo sin tocar nada en crecimiento ni ningun objeto
natural o artificial, y
1 Soltar la bola para que caiga por el aire antes de quedar en reposo.

Paraevitar cualquier dudase recomiendaroparla bola desde una altura de al menos 2,5
cm (una pulgada) por encima del suelo, incluyendo cualquier cosa en crecimiento u objeto
natural o artificial.

Al dropar la bola bajo cualquier Regla (incluyendo cuagldprocedimiento dedropaje
requiere que un jugador coloque una bola balo la Regla 14.3e), el jugador puede utilizar la
bola original o undola sustituta

b. El Jugador Debe Dropar la Bola
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Solo el jugador puedéroparsu bola, Ninguna otra persona (ingeéndo suwcaddig puede
hacerlo.

PENALIZACION: Jugar Una Bola Dropada por Una Persona Equivpddagolpe de
penalizacién

c. La Bola Ha de Ser Dropada dentro del Area de Alivio y Jugada desde Alli.
Cuando un jugadairopauna bola al aliviarse:

1 La bola debe droparse dentro détea de alivioy debe quedarse dentro de la
misma y jugarse desde alli.

9 Sila bola sdropafuera delarea de aliviao queda en reposo fuera de la misma,
debe ser levantada y dropada de nuevo.

El jugador se puede colocaentro o fuera delarea de alivigparadroparuna bola.
PENALIZACION POR INFRACCION DE LA REGLA 14.3c:

f Jugar Una Bola Que Fue Dropada Fuera del Area de Alivio pero Quedo en
Reposo Dentro del Area de Aliviain golpe de penalizacionE( jugador no ha
jugado desde lugar equivocado).

f Jugar una Bola Que Queda en Reposo Fuera del Area de AHeimlizacion
Generalpor jugar desddugar equivocaddajo la Regla 14.7.

d. Acciones Que Influyen en Donde Queda la Bola Dropada
(1) Bola Dropada Gpka Accidentalmente a Alguien o a Algi una boladropada
golpea accidentalmente a una persoreqjuipou otro objeto antes de quedar en
reposo,no haypenalizacion.
Si la bola queda en reposo dentro deta de alivipse juega como reposa (Regla 14.3c)
Si la bola queda en repo$weradel area de alivipdebe droparse otra vez (Regla 14.3c)

(2) Bola_Dropada Deliberadamente Desviada o Detenf@iaando una bola esta en
movimiento después de ser dropada en el area de alhiiel jugador que la dropd ni
ningin otro jugador podra desviarla o detenerla de forma deliberada para influir en
donde quedara en reposo.

Cualquier jugador gque lo haga:

1 Incurre en lgpenalizaciongeneral y
1 En eljuego por golpesel jugador que se esta aliviando debe volver a dropar, sin
tener en cuanta donde quedo en reposo o donde hubiese quedado.

Excepcion ¢ Un Jugador Desvia o Detiene Deliberadamente la Bola Dropada en
Movimiento Fuera del Area de Alivio Cuando es Razonabletedmprobable que Vuelva
al Area de AlivioNo haypenalizacionLa bola debe ser levantadalyopadaotra vez.

e. Como Proceder Cuando la Bola Dropada Queda en Reposo Fuera del Area de Alivio
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(1) Dropar Otra VezSi una bola@ropadaqueda en reposo fuera del area de alivio:

1 La bola debe sairopadaotra vez.

1 Si vuelve a quedarse fuera damiea de alivip debe ser dropada otra vez. No hay
limite de las veces que se repitedebpaje

1 Si una bolalropadamés de una vez no queda en reposo dentroatel de alivip
el jugador debe probar otras zonas deka de alivip aunque la bola quede en
reposo en un sitio menos favorable.

1 El jugador deberia intentar por todos los meddrspar una bola para que qued
dentro delarea de alivipdropandoladesde la altura minima y en diferentes puntos
si es necesario (en el centro o en extremos opuestosadehd de alivip por
ejemplo).

(2) Como Proceder Cuando la Bola Dropada no se Queda en el Area d&Alalgunos
casos extrafios, puede que una bdl@padano se quede dentro dérea de alivia
pesar de los repetidos esfuerzos del jugador como se describe en (1).

Si ocurre esto y es razonable llegar a la conclusion que unadbmpadano va a
quedar en reposo ehtro delarea de alivicsedropecomo y donde sdrope

1 El jugador debe colocar la bola en un punto elegido por él dentro del area
de alivio y jugarla desde alli.

1 Si la bola no se queda en reposo en el punto elegido, debera aplicar la
Regla 14.2e.

1 Soloel jugador puede&olocarla bola bajo esta Regla. Ninguna otra persona
(incluyendo urcaddig puede hacerlo.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LAS REGLAS 14.1, 14.2, 14.3:

9 Siun jugador juega una bola desdelugar equivocadalespués deeponero dropar
una bola infringiendo estas Reglas, incurre epdaalizacién generapor infraccion
de la Regla 14.7.
1 En el juego por golpes, el jugador solo incurre en dos golpes de penalizacion si
también sustituy6 incorrectamente la bola jugada desde lugar equilmd¢®egla
6.3). Solo se aplica upenalizacion generalno dos).

14.4 Cuando una Bola Repuesta, Dropada o Colocada Esta en Juego
Cuando se ha levantadobala en juegalel jugador:

1 Vuelve a estar en juego eponerla, droparlao colocarla con la intemon de que
estéen juego

9 Esto aplica tanto para la bola original como para una bola sustituta y si la bola esta
en el lugar correcto o un lugauivocada

Una bolarepuestaestaen juegg aunque no se haya quitado mlarcador de bola.

14.5 Corregiun Error Cometido al Aliviarse
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a. El Jugador Puede Levantar la Bola para Corregir un Error, Si la Bola No se Ha Jugado

Cuando una bola en juego ha sido sustituida, repuesta, dropada o colocada por una persona
equivocada, en utugar equivocad@ con un praedimiento no permitido por las Reglas:

1 Eljugador puede levantar la sinpenalizaciory corregir el error.
1 Esto solo se permite antes de jugar la bola.

b. Regla de Alivio y Opcion de Alivio a Utilizarse al Corregir el Error

La Regla de alivio ydgcion de alivio a utilizarse al corregir el error depende de si la bola
levantada bajo la Regla 14.%habia sidodropadao colocada bajo una Regla que el
jugador podia utilizar:

(1) Cuando el Jugador Habia Utilizado una Regla de Alivio y Opcién de Alivio
Pemitidas. El jugador debe aliviarse correctamente utilizando la misma Regla y
misma opcion de alivio.

(2) Cuando el Jugador Habia Utilizado una Regla de Alivio y Opcién deNalivio
Permitidas El jugador puede aliviarse bajo cualquier Regla u opcion de alivio que
aplica a su situacion.

c. Sinpenalizacionpor Bola Levantada para Corregir un Error
Cuando se levanta una bola para corregir un error bajo la Regla 14.5a:

1 El jugador no tiengoenaliacion por las acciones relacionadas con la bola en
juego antes de levantarla, como por ejemplo moverla accidentalmente (Regla
9.4b) omejorar las condiciones que afectan al galRegla 8.1).

1 Perosi esas mismas acciones del jugador también infringiemam Regla al
jugar la bola que se pussn juegopara corregir el error (como por ejemplo, si
las acciones del jugador tambiémejoraronlascondiciones que afectan al golpe
para esa bola)a penalizaciorse aplicaal juego de esa bola.

14.6 JugaklSiguiente Golpe Desde Donde se Jugé el Golpe Anterior

Esta Regla se aplica siempre que un jugador tenga que o pueda jugar el sigalpate
desde donde se jugd ugolpe anterior ¢ como cuando juega bajgolpe y distancia
jugar otra vez después de golpe cancelado.

1 La forma de poner una bokn juegodepende delrea del camp@n que se jugo
el golpeanterior

1 En todos los casos, el jugador puede utilizar la bola original o unausilauta
a. Golpe Anterior Jugado Desde el Lugar de Salida

La bola orginal o la bolassustituta se juegadesde dentro delugar de salidgy se puede
acomodar) de acuerdo con la Regla 6.2b.

b. Golpe Anterior Jugado Desde Area General, AredPdaalizacioro Bunker
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La bola original o la bokustitutasedropadentro delarea de alivigy se jugara desde alli:

U Punto de Referenci&l punto donde se jugo6 gblpeanterior.

U Tamafio del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referdrada el area
dentro de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referencia, perdason
siguientes limitaciones:

U Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio

1 Debe estar en la misma area del campo que el punto de referencia, y
| No mas cerca del agujero que el punto de referencia.

c. Golpe Anterior Jugado en el Green

La bola original o la bolsustituta se coloca en el punto donde se jugé glpe anterior,
utilizando los procedimientos para reponer una bola bajo la Regla 14.2.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLAPBh&lizaciorGeneral
14.7 Jugar Desde LugBRguivocado

a. Donde Hay que Jugar la Bola

Después de comenzar un hoyo:

1 Un jugador debe jugar cada golpe desde donde quedd en reposo suelokpto
cuando las Rgasobligan o permiten al jugador a jugar desde otro sitio (Regla
9.1).

1 Un jugador no debg@ugar su bola desdeigar equivocado

Guia___ Situaciones en las que una bola se ha jugado des@e equivocado
PENALIZACIOROR JUGAR DESDE LUGAR EQUIVOeardlizaciorGeneral
En eljuego por golpesel jugador solo incurre en dos golpespknalizaciérsitambién:

1 Sustituyo incorrectamente la bola jugada desde lugar equivocado (Regla 6.3). Solo se
aplica unaPenalizacion Generato dos, 0

1 Infringid una Regla que conlleva upanalizacionde un golpe (como cuando la bola
jugada desde lugaequivocado fue repuesta, dropada o colocada de forma incorrecta
(Reglas 14.2¢c, 1489 o por una persona equivocada (Reglas 14.2b, 14.3b) (no se aplica
la penalizaciérde un golpe).

b. Como Acabar el Hoyo Después de Jugar Desde Lugar Equivocadausyelpor Golpes

(1) El Jugador Debe Decidir_si_Acabar el Hoyo con la Bola Jugada desde Lugar
Equivocado o Corregir el Error Jugando Desde el Lugar CoEaceb.juego por
golpes, lo que hace el jugador a continuacién depende de si eraguase
infraccidng es decir, si el jugador obtuvo una ventaja significativa de jugar desde
lugar equivocado
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91 No Es un Grave Infraccidal jugador debe terminar el hoyo con la bola jugada desde
lugar equivocadpsin corregir el error.

1 Es Grave Infracciorl jugador deb corregir el error de haber jugado deshgar
equivocado:

U Antes de jugar urgolpe desde el guiente lugar de salidael jugador debe
jugar el hoyo con una bola jugada desde el lugar correcto de acuerdo con las
Reglas, o

U Si es el ultimo hoyo de lauelta, antes de abandonar greenel jugador debe

anunciar que jugara el hoyo una bola jugada desde el lugar correcto de
acuerdo con las Reglas

U Sino se corrige el error a tiempa,jugador estalescalificado

1 Como Proceder en Caso de Duda Sobre Isifiagcion es Grave o N&l jugador
deberia terminar el hoyo con la bola original jugada ddedar equivocady con
una segunda bola jugada desde el lugar correcto.

(2) El Jugador gque Intenta Correqir el Error Debe Informar al Comité delStmarjugdor
intenta corregir el error jugando una bola desde un lugar bajo las Reglas de acuerdo con
(1):
1 Eljugador debe informar &omitéde los hechos antes de entregaitdajeta.

1 Esto se aplica tanto si el jugador terminé el hoyo con esa bola como si la terminé
con dos bolas.

Si el jugador no informa &omitéde los hechosgstadescalificado

(3) Cuando el Jugador Intenta Corregir el Error, el Comité Decidira el Resultado det Jugad
para el Hoyo El resultado del jugador para el hoyo depende de Goahitéconsidera
gue habia ungrave infracciéral jugar la bola original desdiggar equivocadp

1 No Habia Grave Infraccion:
U Cuenta el resultado con la bola original jugada dekdmr equivocadoy el
jugadordebe sumardos golpes dé’enalizacioral resultado con esa bola.
U Si el jugador noterminé el hoyo con la bola originalel jugador esta
descalificado
0 Si se jugd una segunda bola, se desechan todogdipesejecutados coresa
bola y cualquiegolpe depenalizacidrincurrida solo por jugar esa bola.

1 Grave Infraccion
U Cuenta el resultado con la bola jugada para corregir el error de jugar tegae
equivocadao(incluyendo todos logolpesjugados por el jugador antes de jugar
desde lugar equivocadosi jugadordebe sumardos golpes depenalizacional
resultado con esa bola.
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U Se desecha el golpe jugado en jugar la bola original desde un lugar equivocado y
cualquier otro golpe jugado con &$ola a continuacion, incluyendo cualquier
golpe depenalizacionncurrida solo por jugar esa bola.

U Si la bola jugada para corregir el error también se jugé degge equivocado

1 Si el Comité decide que no era ugiave infraccionel jugador debe sumar
dos golpes depenalizaciéradicionales, haciendo un total de cuatro golpes
de penalizaciénen total (dos por jugar la bola original desdegar
equivocadoy dos por jugar la otra bola destiggar equiwcado).

1 Si el Comité decide @u era unagrave infraccion el jugador esta
descalificado

Guia___ Directrices sobre lo que es ugeave infraccion
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VI. Alivio SinPenalizaciorfReglas 1516)

Regla 15¢ Alivio de Objetos Movibles: Impedimentos Sueltos, Obstrucciones Movibles,
Bolas queAyudan o Interfieren en el Juego

Propésito de la Regla 13:a Regla 15 cubre cuando y como el jugador se puede aliviar sin
penalizacionde impedimentos sueltos y obstrucciones movibles, que normalmente no se
consideran parte del reto de jugar el campo:

U Enla mayoria de los casos, un jugador puede quitar impedimentos sueltos y
obstrucciones movibles que interfieren en el juego, pergbaglizaciorsi al quitar
iImpedimentos sueltos se mueve la bola del jugador (excepto en el green).

U Una bola que ayuda aterfiere en el juego puede ser levantada (pero no limpiada) y
posteriormente repuesta.

15.1 Impedimentos Sueltos
a. Quitar Impedimentos Sueltos

Se puede quitar uimpedimento sueltpsinpenalizacionde cualquier parte del campo o
fuera del mismogonla excepcidrde lasdossiguientessituaciones:

Excepcion X Quitar Impedimentos Sueltos Donde Hay que Reponer la Bélates de
reponeren su sitio una bola que ha sido levantada de cualquier sitio excegteet

1 Un jugador no debe quitar deliberaaeente cualquierimpedimento sueltp que
podria haber causado el movimiento de la bola en reposo.

1 Sieljugador lo hacé&curre en ungolpe depenalizacion.

1 Esta Excepcion no se aplica al movimiento accidentamgpedimentos sueltosl
marcar, moveo reponeruna bola.

Excepcion ; Restriccion Sobre Quitar Deliberadamente Impedimentos Sueltos para
Influir en la Bola en Movimiento (Regla 11.3)

En cualquiera de las situaciones, ilopedimentos sueltoguitados no han de reponerse.
b. Bola Movida aRuitar Impedimento Suelto
Si al quitar un impedimento suelto un jugador mueve su bola:

1 La bola debe reponerse en su punto original (si no se sabe se estima).
1 Sila bola movida estaba en reposo en cualquier sitio excepto el grigeador
incurreenun golpe depenalizacion bajda Regla 9b.

15.2 Obstrucciones Movibles
a. Alivio deObstrucciones Movibles

(1) Quitar Obstrucciones MoviblesSe puede quitar unaobstruccion movible sin
penalizacionde cualquier parte detampoo fuera del mismo
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Excegion ¢ Restriccion Sobre Quitar Deliberadament@bstrucciones MoviblesCuando
UnaBola estd enMovimiento Después de un GolpeRegla 11.3

Si la bola del jugador se mueve al quitar vbatruccion movibte

1 No haypenalizaciény
1 La bola debe reponegesen syposicionoriginal (si no se sabe se estima).

(2) Alivio Cuando la Bola Esta Dentro o Encima de la Obstruccién Movible en Cualquier Lugar
Excepto el Greertl jugador puedesin penalizacionlevantar la bola, retirar labstrucciory
droparla bola original o unhola sustitutay jugarla desde drea de alivio

U Punto de Referencid&l punto estimado justo debajo de donde la bola estaba en
reposo dentro de o sobre labstruccion
U Tamafo del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referdiuda el area
dentro de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referemmey con las
siguientes limitaciones:
U Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio
1 Debe estar en la misma &rea del campo que el punto de referencia, y
1 No mas cerca delgujeroque el punto de referencia.

(3) Alivio Cuando la Bola Esta Dentro o Encima de la Obstruccion Movible en elEBreen
jugador puedesinpenalizacion:

1 Levantar la bola y retirar la obstruccion, y

91 Colocar la bola original o urmpla sustitutajusto debajo de donde la Ha estaba
en reposo en labstruccionutilizando los procedimientos pargponeruna bola
en la Regla 14.2

b. Bola en Obstruccién Movible No Encontrada

Si la bola deglugador no se ha encontrado, pese sabeo espracticamente segurque
guedo en reposo en unabstruccién movibte

1 El jugador puede aliviarse bajo la Regla 15.2a (2), utilizando como punto de
referencia el punto estimado justo debajo de donde la bola cruzé el margen de
la obstrucciérpor ultima vez.

1 Pero si no se sab®no es practicamente seguro que la bola del jugador quedd
en reposo en una obstruccion movible, el jugador debe jugar fpegpalizacion
de golpe y distancia (Regla 18.2).

15.3 Bola o Marcador de Bola que Ayuda o Interfiere en el Juego
a. Bola en Green QuAyuda al Juego

La Regla 15.3a solo se aplica a una bola en reposogeeesl y no en otro lugar delampa
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Si un jugador cree razonablemente que una bola en reposo en el gieste ayudar al
juego de cualquier jugador (sirviendo por ejemplo para parar la bola cerca del agujero) el
jugador puede:

1 Marcary levantar la bola si es suya o si es de otro jugador, exigirle cuoartpuey
la levante.

1 La bola levantada debe sepuestaen el puntomarcado.

1 Solo en el juego por golpes, un jugador al que le pidancary levantar la bola,
puede jugarla si quiere.

En eljuego por golpes

1 Dos o mas jugadores (incluyendo tmsnpafieroy no podran ponerse de acuerdo
para dejar undolaen reposo en el gregpara ayudar a cualquier jugador.

91 Si lo hacen y espigador juega con la bola en reposo que puede ayudada
jugador que lleg6 al acuerdo incurre éas golpes dgenalizacion.

b. Bola en Cualquier Lugar del Campo Que Interfiereel Juego

Si un jugador cree razonablemente que una bola en reposo de otro jugador puede
interferir en su propio juego:

1 El jugador puede exigirle al otro jugador quarquey levante la bolaLa bola no
debe ser limpiada (excepto enggleen).

1 La bola levantada debe sepuestaen el puntomarcado.

1 Solo en el juego por golpes, un jugador al que le pidancary levantar la bola,
puede jugarla si quiere.

Existe interferencia cuando la bola de otro jugador en reposo:

1 Podria interferir en elr@a de swing o laolocaciordel jugador, o

i Esta sobre o cerca de la linea de juego de tal forma que, teniendo en cuanta el
golpe que pretende hacer el jugador, existe una posibilidad razonable de que la
bola en movimiento del jugador la golpee, 0

1 Esta lo suficientemente cerca para distraer al jugador egofpe

Un jugador que cree que su bola puede interferir en el juego de otro jugador no debe
levantar la bola bajo esta Regla si no se lo pide el otro jugador (excepto al levantar una
bola del gren bajo la Regla 13.1a).

PENALIZACIORARA EL JUGADOR QUE LEVANTE LAOBOMRIE LA BOLAVANTADA
CUANDO NO ESTA PERMITIDO BAJO ESTA REGtIpe depenalizacion.

c. Marcador de Bola Que Ayuda o Interfiere en el Juego
Si unmarcador de bolguede ayudar o interferir en el juego, un jugador puede:

1 Apartar elmarcador de bolai es suyo, o
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1 Si elmarcador de bolees de otro jugador, exigirle que lo aparte por la misma
razon que le puede exigir levantar una bola bajo las Reglas 15.3ay 15.3b.

Elmarcador de bolalebe desplazarse a una nueva posicion medida desde la posicion
original,como por ejemplo una o dos cabezas de palo.

Debe reponerse o eharcador de bola@ la bola era posiciéroriginal.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLAPER&lizaciorGeneral
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Regla 16¢ Alivio de Condiciones Anormales del Camp@ncluyendo
Obstrucciones Inamovibles); Situaciones de Animales Peligrosos, Bola
Empotrada

Propdsito de la Regla 16:a Regla 16 cubre el alivio por interferenciacdadiciones
anormales del campg situaciones de animales peligrosos.

U Dadoque estas situaciones no se consideran parte del reto del juego, normalmente
se permite el alivio sipenalizaciéncuando interfieren con una bola que reposa en
cualquier sitio excepto urea penalizable

i El jugador suele aliviarsiFopandouna bola en urarea de alivioy jugandola desde
alli en base gbunto méas cercano de alivio totabe forma que se libre el jugador de
la interferencia.

La Regla también permite el alivio gienaliacion cuando la bola del jugador esta
empotradaen su propio pique en el area general.

16.1Condiciones Anormales del Camflacluyendo Obstrucciones Inamovibles)

Esta Regla cubre el alivio por interferenciahisos hechos por animales, terreno en
reparacion, obstrucciones inamovibkeagua temporal.

Se conocen colectivamente conumndiciones anormales del campeero cada uno
tiene su definicion.

a. Cuando se Permite el Alivio
(1) Significado de Interferencia de ainCondicion Anormal del Terrendexiste
interferencia cuando:
1 La bola del jgadortoca o reposa en o sobre uneondicion anormal del
terreng, 0
1 Unacondicion anormal del terreniaterfiere en lacolocaciéno area de swing
del jugador o
1 Solo cuando la ba esta en green, uneondicion anormal del terrengue esta
dentro o fuera del green interfiere en limea de juego.

Cuando la bola no esta @meen la intervencion en léinea de juegmo es interferencia
bajo esta Regla.

Procedimientos del Comité : EI Comité puede adoptar una Regla Local negando el
alivio de unacondicion anormal del terrenque solo interfiere en laolocaciondel
jugador.

(2) Se Permite el Alivio en Cualquier Parte del Campo Excepto en (ReAatiaable.
Solo se permite el alivio por interferencia de waadicion anormal del terrermuanda
91 Lacondicién anormal del terrenesta en ecampo,y
1 La bola reposa en cualquier sitio excepto eratgn penalizable

Para una bola en uéirea penalizableel Unico alivio es bajo la Regla 17.
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(3) Sin Alivio Cuando es Claramente Irrazonable Jugar la Bolhay alivio bajo la Regla
16.1:

1 Cuando jugar la bola como reposa seria claramente irrazonpbiteotro motivo
gue no sea la interferencia (como por ejemmuando la bola del jugador esta en
un arbusto y el jugador no podria jugar por el arbusto), o

1 Cuando solo existe interferencia porque el jugador elige un palo, tipo de
colocaciéno swing o direccion de juego que son claramente irrazonables en las
circurstancias.

Guia_ 5ANBOUNROSAa a20NXB St aArAdayAaAFAOFrR2 RS aoOf |
Procedimientos del Comité __ : El Comité podra adoptar una Regla Local permitiendo el
alivio deobstrucciones inamovibléemporales dentro o fuera delampa

b. Alivio por Bola en Area General

Si la bola del jugador estad en d&@lea generaly existe interferencia de unaondicién
anormal del terrenoen el campo, el jugador podrasin penalizaciondropar la bola
original o unaola sustitutaen elarea de alivig/ jugarla dede alli:

U Punto de Referenci&lpunto méas cercano de alivio totah elarea general

U Tamafo del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referdiuda el area
dentro de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referempaa) con las
siguientes limitaciones:

U Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio

1 Debe estar en érea general

1 No mas cerca delgujeroque el punto de referencia, y

1 Debe existir alivio total de toda interferencia declandicion anormal
del terrena

c. Alivio paraBola en Bunker

Si la bola del jugador esta em bunkery existe interferencia de uneondicién anormal
del terrenoen elcampo,el jugador podraliviarsecon o sirpenalizacion:

(D)Alivio _sin Penalizacién Jugar desde el BunkeEl jugador puede aliviarsesin
penalizacidrbajo la Regla 16.1b excepto gakpunto mas cercano de alivio totglel
area de alivialeben estar en el bunker.

Si no haypunto mas cercano de alivio totad) jugador puede utilizar gbunto de
maximo aliviadisponibleen elbunkercomo punto de referencia para étea de alivio

(2) AlivioconPenalizacionJugar desd®etras deBunkercon un Procedimiento de Alivio
de Linea Hacia Atra€onun golpe depenalizacionel jugador podraroparla bola
original o unabola sustitutaen la siguientérea de aliviadetras delbunkery jugarla
desde alli:
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U Punto de Referencid.inea desde elgujeropasando por el punto donde
reposaba la bola original.

U Tamarfio del Area de Alivio Medido desdePehto de Referencialoda el area
dentro de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referemaeay con las
siguientes limitaciones:

U Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio

1 Puede estar en cualqui@rea del campp
1 Debe estar detras del bueken el que quedo en reposo la bola, y
1 No hay limite hacia atras padgaoparla bola

d. Alivio para Bola en Green

Si la bola del jugador esta ehgreeny existe interferencia de uneondicion anormal del
terreno en el campo, el jugador podraaliviarse sin penalizacion,colocando labola

original o unabola sustitutaen el punto mas cercano de alivio totalitilizando los
procedimientos paraeponeruna bola bajo la Regla 14.2.

1 Elpunto mas cercano de alivio totdébe estar en ejreeno en elarea general.
1 Si no hay urpunto mas cercano de alivio total jugador puede aliviarse en el
punto de maximo alivio disponibdm elgreeno en elarea general.

e. Alivio para una Bola en Condicién Anormal del Campo pero No Encontrada

Si la bola del jugador ree ha encontradgpero sesabeo espracticamente segurque
guedd en reposo en uneondicién anormal del terreno

1 El jugador puede aliviarse bajo la Regla 16.1b, c, o d, utilizando el punto estimado
en el que la bola cruzé por dltima vez el margen dedadicion anormal del
terrenocomo el punto de referencia para encontrampeinto mas cercano de alivio
total.

1 Perosi no sesabeo no espracticamente segurgue la bola quedo6 en reposo en
una condicion anormal del terrm, el jugador debe jugar bajpenalizacionde
golpe y distancigRegla 18.2).

f. Alivio Obligatorio por Interferencia de Zona Prohibida en Condicion Anormal del
Terreno
(1) Cuando la Bola Reposa en una Zona Prohilfgiauna bola reposa en una zona
prohibida en unacondicién anormal deferreng, el jugador no debe jugar la bola
COmo reposa, Sino:
§ Zona Prohibida en Area Genetl jugador debe aliviarsgn penalizaciorbajo la
Regla 16.1b.
9 Zona Prohibida en BunkéfL jugador debe aliviarsen o sinpenalizaciorbajo las
Reglas 12.1cjbo (2).
1 Zona Prohibida en Greehi jugador debe aliviars&n penalizaciorbajo la Regla
16.1d.
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Si la bola no se ha encontrado, percssdeo espracticamente segurque esta en unaana
prohibidadentro de unacondicion anormal del terrencel jugador debe aliviarse bajo la
Regla 16.1e o jugar bajenalizaciorde golpe y distanci®ajo la Regla 18.1.

(2) Zona Prohibida Que Interfiere en la Colocacién o Swing del Jugidarbola de un
jugador reposa fuera de urmona prohibidapero lazorma prohibidao cualquier cosa
en crecimiento dentro de ella interfiere con el area de swing cd®caciondel
jugador, el jugador no debe jugar la bola como reposa.

El jugador debe aliviarse de una de las dos siguientes formas:

1 Eljugador puede aliviegdajo la Regla 16.1b, ¢ o d, dependiendo de donde reposa
la bolag en elarea generalen unbunkero en elgreen o
1 Eljugador puede declarar la bola Injugable bajo la Regla 19.2.

PENALIZACIORDR JUGAR UN GOLPE INFRINGIENDO LA REGEAjagatfor ha jugado
desdelugar equivocade incurre en lgpenalizaciongeneralpor infraccion de la Regla 14.7.

16.2 Situacion de Animal Peligroso

a.

Cuando se Permite el Alivio

9EAAGS dzy | animalhds fzh A NR ¢ 2 BritmAl gelligyoBa(comipy/serpientes
de cascabel, abejas, caimanes, hormigas rojas u 0sos) se encuentra cerca de una bola y
podria poner al jugador en peligro si jugara la bola alli.

Un jugador puede aliviarse de una situacioradenalpeligroso:

1 En cualquier pae del campopero:
1 No hay alivio si jugar la bola seria claramente irrazonable por los motivos
descritos en la Regla 16.1a (3).

Guia___ Directrices sobre situaciones de animales que se consideran peligrosos en esta
Regla.

b. Como Aliviarse
Si existe interferencia por una situacional@malpeligroso:

(1)Cuando La Bola Reposa en Cualquier Sitio Que No Sea uPeAsdiaableEl jugador
puede aliviarsesin penalizaciobajo las Reglas 16.1b, ¢ o d, dependiendo de donde
reposa la bola en elarea generalen unbunkero en elgreen o

(2)Cuando la Bola Reposa en un APemalizableEl jugador tiene dos opciones de alivio:

f Alivio SinPenalizacion Jugar desde el AreRenalizable.El jugador puede
aliviarsesin penalizaciorbajo la Regla 16.1lpero el punto mas cercano de
alivio totaldebe estar dentro dedreapenalizable

' Alivio CorPenalizaciénJugar desd€uera @l AreaPenalizable

i Eljugador puede aliviarse con un golpepa@alizaciorbajo la Regla 17.1
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1 Si hay interferencia de una situacién de animal peligroso en la que loa bola se
jugaria fuera deérea de penalizablesl jugador puede aliviarse de acuerdo con

(D).

A efectos de esta Regla, plinto mas cercano de alivio totalgnifica el punto mas
cerano (no mas cerca dabujerg en que no existe la situacion daimalpeligroso.

16.3 Bola Empotrada
a. Cuando se Permite el Alivio

(1) Significado de Empotrada

1 Una bola est&mpotradacuando esta dentro de su propio pique después de un
golpey parte & la bola esta por debajo del nivel del suelo.

i Para estaempotradg no es necesario que la bola esté tocando la tierra (por
ejemplo, puede haber hierbaimpedimentos sueltosntre la bola y la tierra).

Esta Regla no cubre una bola en reposo que quettstaa en el suelo (como cuando
alguien la pisa accidentalmente). Esa circunstancia esta cubierta por la Regla 14.2d

(reponeruna bolamovidacuando se altera el reposo).

(2)La Bola Tiene Que Estar Empotrada en el Area Gehtenglalivio bajo la Regla 16.3b
cuando la bola estémpotradaen elarea general

1 Si la bola est@mpotradaen cualquier sitio que no sea &tea general no hay
alivio bajo esta Regla.

1 Pero sila bola estédmpotradaen elgreen el jugador puedenarcata, levantarla
y limpiarla, reparar los dafios causado por su impact@ppnerlaen el punto
marcado.

b. Como Aliviarse por Bola Empotrada

Si la bola de un jugador estnpotradaen el area general el jugador puede aliviarsan
penalizaciordropando la bola original o uri#la sustitutay jugarla desde érea de alivio

U Punto de Referenci&l punto justo detras de donde esténpotradala bola.

U Tamafio del Area de Alivio Medido desde el Punto de Referdrada el area
dentro de 50,8 centfetros (20 pulgadas) del punto de referengi@ro con las
siguientes limitaciones:

U Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio

1 Debe estar en dérea general
1 No mas cerca delgujeroque el punto de referencia.

Excepcioneg No Hay Alivio por Bol&mpotrada en el Area General en Dos Situaciones:

1 La bola esta empotrada en arena en una parte del area general que no esta segada
a la altura de la calle o menos, 0
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1 La interferencia de cualquier otra cosa hace qugadbeno sea razonable (como
es el caso, por ejemplo, de una bola empotrada debajo de un arbusto en el que el
jugador no podria jugar por el arbusto).

Procedimientos de Comité___ : El Comité puede adoptar una Regla Local permitiendo el
alivio por bola empotradaxclusivamente en zonas segadas a la altura de la calle o menos.

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LAS REGLAS: 16613, 16.3PenalizaciorGeneral
16.4 Levantar la Bola para Ver si Esta en una Condicion que Permite Alivio

Si un jugador cree razonablente que su bola esta en una condicion de la que se
puede aliviarsin penalizacidrbajo las Reglas 15 o 16, pero no lo puede decidir sin
levantar la bola:

1 El jugador puede levantar la botn penalizacionpara ver si tiene alivio,
pero:

1 Debemarcarla posicion de la bola antes de levantarla y no debe limpiar la
bola.

Si se permite el alivio y el jugador se alivia, nogenyalizaciorsi el jugador no marco
la posicion de la bola antes de levantarla o si limpi6 la bola.

Si no hay alivio o el jugaddecide no aliviarse, la bola delbeponerseen el punto
marcadao

PENALIZACIORDR INFRACCION DE LA REGLA 16.4:

1 Si no hay alivio o el jugador elige no aliviarse, el jugador incurtegolpe de
penalizacionsi infringié la Regla de una o mas de las siguientes maneras: (1) no
marcoéla bola antes de levantarla, (2) limpi6 la bola levantada, o (3) levanto la bola
sin tener una conviccion razonable de que estaba en una condicién que la que
habia alivio sin penalacion.

1 En eljuego por golpesel jugador solo incurre edos golpes depenalizaciénen
total (no se aplica Igenalizacionde un golpe) si incurre en unaenalizacion
generalrelacionada por (1) jugar la bola deddgar equivocadqdRegla 14.7) o (2)
jugar unabola sustitutacuando no estaba permitido (Regla 6.3).
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VIl. Reqglas de Alivio CoRenalizacionReglas 1719)

Regla 17 Bola en elArea dePenalizable

Propésito de la Regla 11.a Regla 17 es una regla especifica para apeaslizablesUn
areapenalizableen el campo es una masa de agua o un area definida por el Comité como
tal. Hay opciones especiales de alivio (cada una con un golperddizacioh porque es
probable que una bola que vaya a un amenalizablese pierda o si se encuentra esté
Injugable

17.1 Opciones para Bola en Ar@znalizable

Laséareaspenalizablese definen como amarillas o rojas. Esto afecta las opciones de
alivio (Regla 17.1c (3)).

a. El Jugador Puede Jugar la Bola como Reposa o Aliviarse

Unabola esta en urarea penalizablesi toca cualquier parte de la mismasb cuelga
sobre el margen.

El jugador puede:

1 Jugar la bola como reposa de acuerdo con las mismas Reglas que aplican a una
bola en elarea general(es decir, no hay Reglas especiales limitando como se
puede jugar una bola desde @neapenalizablg, o

1 Jugar una bola desde fuera deka penalizablecon penalizaciérde acuerdo con
las Reglas 17.1c 0 17.2

ExcepciérgObligatorio Aliviarse por Interfeencia de una Zona Prohibida (Regla 17.1d)
b. Bola no Encontrada en Arg@enalizable

Si la bola del jugador no se ha encontrado en el area, pesalseo espracticamente
seguroque quedd en reposo en wreapenalizable:

1 Eljugador puede aliviarssnpenalizaciorbajo las Reglas 17.1c 0 17.2

1 Pero si no ssabeo espracticamente segurque quedo en reposo en wrea
penalizable,el jugador debe jugar bajo lpenalizaciénde golpe y distancia
(Regla 18.2).

c. Alivio para Bola en AreRenalizable

Si la bola del jugador esta en @mea penalizableincluyendo cuandse sabeo es
practicamente segur@ue quedd en reposo en uaérea penalizable,pero no se ha
encontrado, el jugador tiene las tres siguientes opciones de alivio cogolpe de
penalizacdn:

(1) Alivio de Golpe y Distanci&L jugador puede jugar la bola original o utda
sustituta desde done jugé elgolpe anterior (véase la Regla 14.6 para el
procedimiento).
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(2) Alivio_de Linea Hacia Atrakl jugador puede dropar la bola original o umaa
sustitutay jugarla desde érea de alivialetras deldreapenalizable.

U Linea de Referencia para el Area de Aliviolinea desde agujeroque atraviesa
el punto estimado donde la bola cruzé por ultima vez el margen del area
penalizable.

U Tamafio delArea de Alivio Medido desde el Punto de Referefizmda el area
dentro de 50,8 centimetros (20 pulgadas) del punto de referemmey con las
siguientes limitaciones:

U Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio

1 Puede estar en cualquier area @ampo,
1 Debe estar detras ddrea penalizablen la que quedo en reposo la bola, y
1 No hay limite hacia atrds padaoparla bola.

(3) Alivio Lateral (Solo Para AreRenalizablefRRojas).Cuando la bola cruzo6 por dltima
vez el margen de uareapenalizableroja, el jugador puedelroparla bola original o
unabola sustitutay jugarla desde érea de alivio
U Punto de Referencigunto estimado donde la bola cruzé por ultima vez el margen del

areapenalizableoja.

U Tamafio del Area de Alivio Medido desd@eihto de Referencidoda el area dentro de
203,2 centimetros (80 pulgadas) del punto de referengi@ato con las siguientes
limitaciones:

U Limitaciones de la Ubicacion del Area de Alivio

1 Puede estar en cualquier area del campo, pero no dentro de la misma area
penalizable,
1 No més cerca del agujero.

Procedimientos de Comité El Comité puede adoptar una Regla Local permitiendo el
alivio lateral en el margen opuesto de areapenalizableroja en un punto equidistante del
agujera

d.- Alivio Obligatorio por Interferencia de Zonarohibida en Are@Penalizable

H jugador no debe jugar la bola como rep@sesiguientes situaciones:

(1)
(2)

Cuando la bola reposa en Zona Prohibida en el Remsalizable El jugador debe
aliviarsecon penalizaciobajo la Regla 17.1
Zona Prohibida Interfiere con la Colocacion o Swing para una Bola Dentro dSiAaea
bola de un jugador reposa dentro de @mea penalizable pero fuera de unaona
prohibidaen el area penalizabley lazona prohibidao cualquier cosa en crecimiento
dentro de ella interfiere con su area de swingalocacion el jugador o debe jugar la
bola como reposa
El jugador deberé:
1 Aliviarsecon penalizaciofuera delareapenalizablebajo la Regla 17.1, o
1 Si la zona prohibidasolo es una parte debrea penalizable aliviarse sin
penalizaciordropandola bola original o un#éola sustitutay jugandola desde esa
zona de aliviaentro delareapenalizable.
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